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 أهداف المجلة

ات من خلال توفير وعاء جديد للنشر يلبي حاجمختلف التخصصات التربوية تهدف المجلة إلى دعم الباحثين في 

     وخارجها. ويمكن تحديد أهداف المجلة بشكل تفصيلي في الأهداف الأربعة التالية: الكويتالباحثين داخل 

     . المشاركة الفاعلة مع مراكز البحث العلمي لإثراء حركة البحث في المجال التربوي.1

 والمبتكرة للمستجدات والقضايا التربوية. . استنهاض الباحثين المتميزين للإسهام في طرح المعالجات العلمية المتعمقة2

     التخصصات التربوية.مختلف . توفير وعاء لنشر الأبحاث العلمية الأصيلة في 3

 . . متابعة المؤتمرات والندوات العلمية في مجال العلوم التربوية4

 مجالات النشر  في المجلة

حوث التي لم يسبق نشرها في مختلف التخصصات تهتم مجلة الدراسات والبحوث التربوية بنشر الدراسات والب

. كما تنشر المجلة أخلاقيات البحث العلميتراعي و , المنهجية العلميةتتبع الأصالة والجدة، و التربوية, على أن تتصف ب

 تقارير , و المراجعات العلميةملخصات رسائل الماجستير والدكتوراه ذات العلاقة بمختلف التخصصات التربوية, و 

ث والمراسلات العلمية القصيرة, وتقارير المؤتمرات والمنتديات العلمية, والكتب والمؤلفات المتخصصة في التربية البحو 

 ونقدها وتحليلها.        

 في المجلة لقواعد العامة لقبول النشر ا
 للمعايير نجليزيةتقبل المجلة نشر البحوث باللغتين العربية والإ  .1

 
 :التالية وفقا

في  البحث العلمي المعتمد على الأصول العلمية والمنهجية المتعارف عليها في كتابة البحوث الأكاديمية شروطتوافر  •

 المختلفة. مجالات التربية 

 أن تحتوي الصفحة الأولى من البحث على: •

 اسم الباحث ودرجته العلمية والجامعة التي ينتمي إليها. −

 . البريد الإلكتروني للباحث، ورقم الهاتف النقال −

 ( كلمة.   150ملخص للبحث باللغة العربية والإنجليزية في حدود ) −

 الكلمات المفتاحية بعد الملخص.     −

•  
ّ
    المراجع.الهوامش و ( صفحة متضمنة 30 يزيد عدد صفحات البحث عن )ألا

لضرورية، ن تكون الجداول والأشكال مُدرجة في أماكنها الصحيحة، وأن تشمل العناوين والبيانات الإيضاحية اأ •

 
ّ
 .  تتجاوز أبعاد الأشكال والجداول حجم الصفحةويٌراعى ألا

•  
 
، وحسن الإصدار السادس APAبدقة التوثيق حسب دليل جمعية علم النفس الأمريكية  أن يكون البحث ملتزما

       ته. البحث في نهاي مراجعاستخدام المصادر والمراجع، وتثبيت 

 من الأخطاء اأن  •
 
 للغوية والنحوية والإملائية.يكون البحث خاليا

 يلتزم الباحث بالخطوط وأحجامها على النحو التالي:أن  •
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 . (14), وحجم الخط (Sakkal Majallaاللغة العربية: نوع الخط ) −

 .(14), وحجم الخط (Times New Romanاللغة الإنجليزية: نوع الخط ) −

 (.Bold( غامق )16تكتب العناوين الرئيسية والفرعية بحجم ) −

 (1.5تكون المسافة بين الأسطر )بالنسبة للبحوث باللغة العربية, و  (1.15أن تكون المسافة بين الأسطر ) −

 بالنسبة للبحوث باللغة الإنجليزية.   

   ( لكل من الهامش العلوي والسفلي والجانبين.2.5تترك مسافة ) −

2 
 
دم للنشر في أي جهة أخرى.  هيكون البحث قد سبق نشر  . ألا

ٌ
 أو ق

 . تحتفظ المجلة بحقها في إخراج البحث وإبراز عناوينه بما يتناسب وأسلوبها في النشر. 3

التربية، على أن  مجالمناقشتها وإجازتها في  ت. ترحب المجلة بنشر ما يصلها من ملخصات الرسائل الجامعية التي تم4

   يكون الملخص من إعداد صاحب الرسالة نفسه. 

 عات تهم المجتمع التربوي يكتب فيه أعضاء التحرير. . بالمجلة باب لنشر موضو 5

 في المجلة إجراءات النشر 

رئيس تحرير مجلة الدراسات والبحوث التربوية على الإيميل التالي: ترسل الدراسات والبحوث وجميع المراسلات باسم  .1

submit.jser@gmail.com  

 إلبحث يرسل ا .2
 
العلمي، ومكان  ه(، بحيث يظهر في البحث اسم الباحث ولقبIBMبخطوط متوافقة مع أجهزة ) لكترونيا

 ه.  عمل

كان البحث باللغة العربية أو الإنجليزية، مع كتابة  سواءكلمة(  150-100لبحث المراد نشره في حدود )ايُرفق ملخص  .3

  . (Key Words) الكلمات المفتاحية الخاصة بالبحث

 .لسيرة الذاتية للباحثلالبحث موجز مع يرفق  .4

 يتم عرض .5
 
مين من ذوي الاختصاص في مجال البحث، لإبداء آرائهم حول مدى  هفي حالة قبول البحث مبدئيا

ُ
على مُحك

في  تحديد مدى صلاحية البحث للنشرو أصالة البحث وقيمته العلمية، ومدى التزام الباحث بالمنهجية المتعارف عليها، 

       .االمجلة من عدمه

   لبحث. استلام امن تاريخ  شهرخلال  ايُخطر الباحث بقرار صلاحية بحثه من عدمه .6

رسل إلى الباحث لإجراء التعديلات اللازمة، على أن يعاد إرسال البحث بعد  .7
ُ
في حالة ورود ملاحظات من المحكمين ت

  . يجوز سحب البحث من المجلة بعد تحكيمه، ولا التعديل إلى المجلة خلال مدة أقصاها شهر

      تؤول جميع حقوق النشر للمجلة. .8

     .. لا تلتزم  المجلة بنشر كل ما يرسل إليها9

 . المجلة لا ترد الأبحاث المرسلة إليها سواء كانت منشورة أو غير قابلة للنشر, وللمجلة وإدارتها حق التصرف في ذلك. 10
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 لافتتاحيةا

على بسم الله الرحمن الرحيم, عليه نتوكل وبه نسعتين, نحمده سبحانه كما ينبغي أن يحمد ونصلي ونسلم 

        ،،،وبعدوالتابعين أشرف المرسلين سيدنا محمد وعلى آله وأصحابه 

منذ منتصف القرن الماض ي بسبب التطور السريع والهائل لتكنولوجيا الإعلام  رى بيشهد العالم ثورة معلوماتية ك

والاتصال، وقاد هذا إلى تغير العديد من المفاهيم والأسس داخل المجتمع، فلم تعد المعدات والآلات الثقيلة ورأس المال 

ك الأساس ي للنشاط الاقتصادي ة للنشاط الاقتصادي, إذ حلت محلها المعرفة التي أصبحت المحر يالأدوات الرئيس

 المعرفة مجتمع نحو الطريق أصبحت هي أنإلى  يلافي العصر الح المعرفة وقد أدى تزايد قيمة, والفردي في كل المجتمعات

         .تحقيقه في تتنافس الدول  الذي

 التعليم تحوذويس المعرفة، في استيعاب القومي دخلها %( من20حوالي ) تنفق المتقدمة ذلك الدول  جعل قدو 

 الإجمالي دخلها %( من5عن ) يقل لا ما الدول  هذه في الصناعية والتجارية المنظمات تنفق كذلك النسبة، هذه نصف على

 .والتنمية البحث في الإجمالي دخلها %( من5-%3وتنفق ما يتراوح بين ) بها، المهنية للعاملين التنمية في

يشكل الركيزة , كما جاد المعرفة وتطويرها وتطبيقها في المجتمعالوسيلة الرئيسية لإيالبحث العلمي  ديعو 

 يمثلو بتكار والإبداع، خطوة للا  وهو بمثابةرقي الأمم وتقدمها،  فيهم اللتطور العلمي والتقني والاقتصادي، ويس الأساسية

ي تعتمدها الجهات العلمية فمن أهم المعايير التي  دلأي تعليم جامعي متميز، ويع الأساسيةالركائز  ىحدإالبحث العلمي 

ويقاس التقدم العلمي لبلد من البلدان بمدى ؛ المستوي المحلي أو القومي أو العالمي ىتصنيف وترتيب الجامعات سواء عل

 بالدول الأخرى اتالن
 
     .   ج البحثي والعلمي مقارنة

جميع بالشكر إلى  أسرة المجلة ويسر مجلة الدراسات والبحوث التربوية أن تقدم لقرائها هذا العدد, وتتقدم

 الأكاديميلالتفاف حول هذا المنبر دعوتها لجميع الباحثين لالباحثين الذين ساهموا بأبحاثهم في هذا العدد, وتجدد 

                        .السداد والتوفيقندعو الله عز وجل و . بمساهماتهم العلمية

 

 التحريررئيس                                                                                                                                           

 ري عبدالله عبدالرحمن الكند /أ.د                                                                                                                      
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، وليتها عن أي انتهاك لحقوق الملكية الفكريةحرير المجلة مسؤ تخلي أسرة ت

 الآراء والأفكار الواردة في الأبحاث المنشورة لا تلزم إلا أصحابهاو 
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تشاركي(  يئة تعلم بالميتافيرس قائمة على التفاعل بين نمط حشد المصادر )تنافس ي/تصميم ب

افيك لطلاب  والأسلوب المعرفي )تحمل/ عدم تحمل الغموض( وأثره في تنمية مهارات الموشن جر

 المرحلة الثانوية

 د. حمد بن صالح الغنيم

جامعة  -كلية التربية-أستاذ مشارك قسم تقنيات التعليم

المملكة العربية السعودية -القصيم  

 سمري أ. بدر ظافر الأ 

جامعة  -كلية التربية -قسم تقنيات التعليم -باحث دكتوراه

المملكة العربية السعودية -القصيم  

bbalasmari@gmail.comا 

 8/5/2026تاريخ النشر:  15/4/2026تاريخ قبول النشر:  10/3/2026تاريخ استلام البحث: 

تشاركي( في تنمية الجانب المعرفي والأدائي  أثر نمطي حشد المصادر )تنافس ي/ة إلى التعرف على هدفت الدراسالملخص: 

والتعرف على أثر نمطي الأسلوب المعرفي )تحمل/ عدم تحمل الغموض(  لمهارات الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوي،

لمرحلة الثانوية، والتعرف على أثر التفاعل بين نمطي لمهارات الموشن جرافيك لطلاب اوالأدائي في تنمية الجانب المعرفي 

ة. حشد المصادر والأسلوب المعرفي في تنمية الجانب المعرفي والأدائي لمهارات الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوي

 تم تقس120وتكونت عينة الدراسة من )، واتبعت الدراسة المنهج شبه التجريبي
 
بع مجموعات مهم بالتساوي إلى أر ي( طالبا

ا لنمط  تجريبية، وتمثلت الأدوات في اختبار تحصيلي وبطاقة ملاحظة. وأظهرت نتائج الدراسة وجود أثر دال إحصائي 

التشاركي( في تنمية كل من التحصيل المعرفي والأداء المهاري لمهارات الموشن جرافيك، مع تفوق  حشد المصادر )التنافس ي/

ا للأسلوب المعرفي في تنمية مهارات الموشن جرافيك لصالح الطلاب ذوي القدرة النمط التشاركي، ووجود أثر دال  إحصائي 

ا بين نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي في تنمية مهارات الموشن  على تحمل الغموض، ووجود أثر تفاعلي دال إحصائي 

ركي والمتعلمين ذوي تحمل الغموض. جرافيك، حيث كانت أفضل النتائج لصالح المجموعة التي جمعت بين النمط التشا

  وفي ضوء النتائج قدمت الدراسة العديد من التوصيات.

عدم تحمل الغموض(،  تشاركي(، الأسلوب المعرفي )تحمل/ الميتافيرس، حشد المصادر )تنافس ي/ الكلمات المفتاحية:

  مهارات الموشن جرافيك، المرحلة الثانوية.
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Abstract: This study aimed to identify the impact of two resource mobilization styles 

(competitive/collaborative) on developing the cognitive and performance aspects of motion graphics 

skills among secondary school students, to identify the impact of two cognitive style styles 

(tolerance/intolerance of ambiguity) on developing the cognitive and performance aspects of motion 

graphics skills among secondary school students, and to identify the impact of the interaction between 

resource mobilization styles and cognitive style on developing the cognitive and performance aspects of 

motion graphics skills among secondary school students. The study used a quasi-experimental design. The 

sample consisted of 120 students, equally divided into four experimental groups. The instruments used 

were an achievement test and an observation checklist. The results showed a statistically significant effect 

of the resource mobilization style (competitive/collaborative) on the development of both cognitive 

achievement and motion graphics skills, with the collaborative style being superior. The study also found a 

statistically significant effect of the cognitive style on developing motion graphics skills, favoring students 

with a tolerance for ambiguity. The study found a statistically significant interaction effect between 

resource mobilization style and cognitive style in developing motion graphics skills. The best results were 

observed in the group combining a collaborative style with learners who exhibited a high tolerance for 

ambiguity. Based on these findings, the study offered several recommendations. 

Keywords: Metaverse, resource mobilization (competitive/collaborative), cognitive style (ambiguity 

tolerance/lack of tolerance), motion graphics skills, secondary school. 
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  مقدمة:

فــي ظــل التطــور الســريع للتكنولوجيــا بــرز مفهــوم حالميتــافيرسح كأحــد الابتكــارات التــي تعــد بإحــداث نقلــة نوعيــة فــي 

فيُعــــرف الميتـــافيرس بأنــــه عــــالم افتراضــــ ي ثلاتـــي الأبعــــاد يتــــيح للمســــتخدمين مختلـــف مجــــالات الحيــــاة ومـــن أبرزهــــا التعلــــيم، 

ومـع توظيـف هـذه  ،(AR) والواقـع المعـزز  (VR) التفاعـل مـع بيئـة رقميـة ومحتـوى تعليمـي غنـي عبـر تقنيـات الواقـع الافتراضـ ي

ممــا يعــزز فهــم المفــاهيم وي ــجع بالإمكــان خلــق بيئــات تعليميــة تفاعليــة تحــاكي الواقــع،  أصــبحالتقنيــة فــي المجــال التعليمــي، 

 واسـعة أمـام المعلمـين والطـلاب لتجـاوز حـدود الصـفوف التقليديـة، 
 
على الـتعلم النشـط والتعـاوني، ويفـتح الميتـافيرس آفاقـا

 وفعالية
 
  .والوصول إلى تجربة تعليمية أكثر جذبا

 يـــــدمج بـــــين الواقـــــع والافتـــــراض، ويُـــــوفر بيئـــــة اف
 
 رقميـــــا

 
ـــيح للمســـــتخدمين ويعـــــد الميتـــــافيرس عالمـــــا ـــامرة تتــ تراضـــــية غــ

ـن المتعلمـين مـن خـوض تجـارب تعليميـة 
ّ
حـاكي تالتفاعل من خلال تقنيات مثل الواقـع الافتراضـ ي والمعـزز، وهـذه البيئـة تمك

لعالم الحقيقي، مما يسهم في تعزيز دافعيتهم نحو التعلم، وزيادة مستوى مشاركتهم الفعالة، كما يُساعد الميتافيرس على ا

 لتجسيد المعرفة بشكل يمكن المـتعلم مـن  استيعاب
 
المفاهيم المجردة من خلال التفاعل العميق مع المحتوى، ويُوفر فرصا

 ،
 
 وتفــــــاعلا

 
ا و الفهــــــم والبنــــــاء والاســــــتيعاب، وتتــــــيح هــــــذه البيئــــــة التعليميــــــة الغــــــامرة تجربــــــة أكثــــــر تحفيــــــزا

 
ــــــا نشــــــط تــــــدعم تعلم 

ا يتناسب مع احتياجات الأفراد المتنوعة  . (Zhao et al., 2022) ومُ خصن 

ـا جديـدة لتحسـين جـودة وفعاليـة الـتعلم، وهـو مــا ويفـتح اسـتخدام تطبيقـات الميتـافيرس فـي التعلـيم عـن بُ 
 
عــد آفاق

يعــــزز الــــتعلم المتمركــــز حــــول الطالــــب، حيــــث تســــهم فــــي زيــــادة انغمــــاس المتعلمــــين فــــي المحتــــوى، وتحفيــــز اهتمــــامهم، وتعزيــــز 

لواقع، كما تتيح هذه التطبيقـات تقـديم محتـوى تعليمـي متنـوع احاكي تب تعليمية غامرة تفاعلهم وإبداعهم من خلال تجار 

يــــتلاءم مــــع احتياجــــات المتعلمــــين وقــــدراتهم وأنمــــاط تعلمهــــم المختلفــــة، ومــــع ذلــــك يواجــــه هــــذا النــــوع مــــن التعلــــيم تحــــديات 

ـــة، متعــــددة، مـــــن أبرزهــــا الحاجـــــة إلــــى بنيـــــة تحتيــــة تقنيـــــة متطــــورة، وتـــــوفير أجهــــزة وبرمجيـــــا ـــة وتكلفــــة معقولــ ت بجــــودة عاليــ

ضــــــافة إلــــــى ضــــــرورة تطــــــوير محتــــــوى تعليمــــــي مناســــــب، وتــــــدريب المعلمــــــين والمتعلمــــــين علــــــى الاســــــتخدام الفعّــــــال والآمــــــن بالإ 

لتطبيقــات الميتــافيرس، مــع مراعــاة الجوانــب الأخلاقيــة والقانونيــة المرتبطــة بهــا مثــل الخصوصــية والأمــن، وتبــرز الحاجــة إلــى 

ـــر تطبيقــــات يات بعمــــق وتحليــــل آثارهــــا وســــبل تجاوزهــــا، مــــع استشــــراف مســــتقبل التعلــــيم عــــن بُ دراســــة هــــذه التحــــد عــــد عبـ

 (.2024الميتافيرس وما قد يحمله من فرص وتحديات )عبد اللطيف، 

ا خلال السنوات الأخيرة، م ا كبير  ا أدى إلى تعزيز قدرات المعلمين في تصميم موقد شهدت تقنيات الميتافيرس تطور 

ا، الأمـر الـذي سـاهم فـي رفـع مسـتويات دافعيـة الطـلاب وتحفيـزهم علـى الـتعلم بطـرق غيـر تجارب تعل  وغمـر 
 
يمية أكثـر تفـاعلا

تقليديـــة، وعلـــى الـــرغم مـــن تشـــابه الميتـــافيرس مـــع تقنيـــات الواقـــع الافتراضـــ ي والواقـــع المعـــزز، إلا أنـــه يتميـــز عنهـــا بخصـــائص 

 وشــمولية، وهــي كونـــه بيئــ
 
ة حمشــاركةح، حمســتمرةح، وحلامركزيـــةح، حيــث يســتطيع المســـتخدمون محوريــة تجعلــه أكثــر تكـــاملا

 التفاعل مع المحتوى ومع بعضهم بعض
 
بشكل دائم، مـع إمكانيـة العـودة لأنشـطتهم السـابقة ومواصـلة التفاعـل والتـأثير فـي  ا

إمكانـات الميتـافيرس ، بإظهـار Second Lifeو VRChat البيئة الرقمية التي ينتمـون إليهـا، وقـد بـدأت بعـض التطبيقـات، مثـل
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م ضــــــمن واقــــــع افتراضــــــ ي دائــــــم  حيــــــثفــــــي تقــــــديم تجــــــارب تعليميــــــة واجتماعيــــــة وتجاريــــــة، 
ّ
                      يُمكــــــن للطــــــلاب مــــــن خلالهــــــا الــــــتعل

                     يتســـــــم بالمرونـــــــة والانفتـــــــاح، ومـــــــع تطـــــــور تقنيـــــــات الـــــــذكاء الاصـــــــطناعي والاتصـــــــالات فائقـــــــة الســـــــرعة والحوســـــــبة الســـــــحابية

(Onu et al., 2024).   

ســتراتيجيات تعليميــة تعـــزز إومــع تزايــد الاعتمــاد علـــى تطبيقــات الميتــافيرس فــي التعلـــيم، بــرزت الحاجــة إلــى تفعيـــل 

لكتروني من أبـرز هـذه ستراتيجية حشد المصادر الإإالتفاعل والتعاون بين المتعلمين داخل هذه البيئات الافتراضية، وتعد 

ــن المشــاركين مــن إنتــاج محتــوى تعليمــي أو حــل مشــكلات معقــدة مــن خــلال توزيــع الأدوار والمهــام  ســتراتيجيات، حيــثالإ 
ّ
مك
ُ
ت

 عبر تقنيات رقمية تفاعلية.

نمــط حشــد المصــادر نــوعين رئيســيين: الأول هــو الحشــد التشــاركي، حيــث يتعــاون الأفــراد فــي إنجــاز مهمــة ويتضـمن 

جمع هذه الأجزاء لتشكيل المهمة كاملة بشكل  معينة من خلال تقسيمها إلى أجزاء صغيرة يعمل كل
ُ
منهم على تنفيذها، ثم ت

متكامـــل، أمـــا الـــنمط الثـــاني فهـــو الحشـــد التنافســـ ي، حيـــث يتنـــافس المشـــاركون بشـــكل مســـتقل علـــى حـــل المشـــكلة أو تنفيـــذ 

 (.2023)عمار، المهمة، فينتج عن ذلك حلول متعددة يتم تقييمها لاختيار الأفضل والفائز في المسابقة 

 فــي الـــتعلم وذلـــك لكونـــه يحســـن المعرفــة والمهـــارات ويســـاهم 
 
تنظـــيم عمليـــة  فـــيويعــد مبـــدأ العمـــل التشـــاركي أساســـيا

حيـــث يتعـــاون المشـــاركون فـــي  ،الـــتعلم فـــي البيئـــات الإلكترونيـــة، وذلـــك مـــن خـــلال مشـــاركة الأفكـــار فـــي نمـــط الحشـــد التشـــاركي

جمـع هـذه الأجـزاء لتشـكيل المهمـة كاملـة، أمـا فـي إنجاز المهمة من خلال تقسيمها إلى أجزاء يعمل كل 
ُ
فـرد علـى تنفيـذها، ثـم ت

الحشد التنافس ي يتنافس كل فرد بشكل مستقل على حل المشكلة أو إنجاز المهمـة، ممـا ينـتج العديـد مـن الحلـول المختلفـة 

م لاختيــــار الأفضــــل والفــــائز بالمســــابقة، ويُعــــ ــــيَّ
َ
ق
ُ
ا واســــتخ دالتــــي ت ا فــــي حشــــد المصــــادر )حســــن، هــــذا الــــنمط الأكثــــر شــــيوع  دام 

2021.)         

ويُعــــد الأســـــلوب المعرفـــــي مـــــن العوامـــــل الأساســـــية فـــــي تفســــير التمـــــايز بـــــين الأفـــــراد فـــــي كيفيـــــة تنظـــــيمهم ومعـــــالجتهم 

ا  للمعلومات والخبرات، حيث يؤثر بشكل مباشر في استجاباتهم للمواقف التعليميـة المختلفـة، فكلمـا كاـن الفـرد أكثـر تمـايز 

ـا في بن ا واسـتقلالية، بينمـا يقـل هـذا التميـز لـدى مـن لـدةهم بنيـة معرفيـة أقـل تنظيم  يتـه المعرفيـة، كانـت اسـتجابته أكثـر تميـز 

هــــذان  د(.  ومــــن أبــــرز تصــــنيفات الأســــلوب المعرفــــي حتحمّــــل أو عــــدم تحمّــــل الغمــــوضح، حيــــث يعــــ2021)المردانــــي ومــــدكور، 

 .ةفية معالجة الفرد للمعلومات الغامضة أو غير الواضحن من أبرز أنماط التفكير التي تؤثر في كياالنوع

ا عقليـة كبيــرة  ويتصـف الأفـراد متحملـو الغمـوض بدافعيــة عاليـة للبحـث عـن المعرفـة واكتشــافها، ويبـذلون جهـود 

ــا فـي أداء المهــام الغامضـة، ويتقبـل هــؤلاء الأفـراد الغمــ
 
وض لفهـم واسـتيعاب المواقــف الجديـدة والمعقــدة، كمـا يُظهـرون تفوق

ويتعاملون معه بصبر ومرونة، ويرونه فرصة للتعلم والنمو، ويتميزون بقدرتهم على تقبـل الأفكـار الجديـدة والتفكيـر البنـاء 

ــا نحــو 2024)الحديــد،  ــا منخفض  (. بينمــا يفضــل الأفــراد غيــر متحملــي الغمــوض كــل مــا هــو تقليــدي وشــائع، ويُظهــرون دافع 

كلات، وعــــدم القــــدرة علـــى التعامــــل مــــع المواقـــف المعقــــدة، ويتســــم تفكيــــرهم المعرفـــة، كمــــا يعــــانون مـــن ضــــعف فــــي حـــل المشــــ

 (.  2023بالجمود وقلة المرونة )الملواني، 
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عصر الحالي أصبح تعلم مهارات الموشن جرافيك من الضروريات الأساسية، حيث تساهم هـذه المهـارات فـي في الو

ـــي تبســــــيط  تقــــــديم المحتــــــوى بشــــــكل جــــــذاب وفعــــــال باســــــتخدام الرســــــوم المتحركــــــة ـــك فـــ ــــاعد ذلـــ ـــة، فيســ ـــميمات المرئيـــ والتصـــ

المعلومـــات المعقـــدة وزيـــادة التفاعـــل مـــع الجمهـــور، ممـــا يجعـــل الموشـــن جرافيـــك أداة مهمـــة فـــي مجـــالات التعلـــيم، والإعــــلام، 

 .وغيرها والتسويق

لصــور ويُعــد الموشــن جرافيــك أداة تعليميــة فعالــة تســهم فــي تبســيط المعلومــات وتيســير فهمهــا مــن خــلال توظيــف ا

والرمــوز والتصــاميم الجذابــة والألــوان المناســبة، ممــا يســاعد المتعلمــين علــى التفاعــل مــع المحتــوى وربــط المعلومــات بطريقــة 

منظمــة تـــدعم الفهـــم والاســـتيعاب، كمـــا يُســهم فـــي ترســـيخ المعرفـــة وتثبيتهـــا فـــي أذهــان المتعلمـــين مـــن خـــلال تقـــديمها بأســـلوب 

لم، وي جع على التفكير النشط، ويُسهّل التعامـل مـع المفـاهيم المعقـدة )الفرهـود بصري جذاب ومنهجي، يعزز دافعية التع

 (.2022والمدهوني، 

وفي ضوء ما يشهده التعليم الرقمي من تطورات متسـارعة، تسـعى هـذه الدراسـة إلـى استكشـاف أثـر توظيـف بيئـة 

فيــة للمتعلمـين، فــي تنميـة مهــارات الموشــن الميتـافيرس مدعومــة بأسـلوب حشــد المصــادر، مـع مراعــاة اخـتلاف الأســاليب المعر 

 جرافيك. 

 مشكلة الدراسة:

التــي تؤكــد علــى تطــوير التعلــيم  ٢٠٣٠تــأتي هــذه الدراســة منســجمة مــع توجهــات رؤيــة المملكــة العربيــة الســعودية  

اف برنـامج تنميـة بما يواكب متطلبات الاقتصاد المعرفي والتحول الرقمي، كما تتكامل مـع أهـد ،وتنمية المهارات المستقبلية

بداع والابتكار والتفكير الذي يؤكد على أهمية إعداد جيل يمتلك مهارات الإ  -أحد برامج تحقيق الرؤية  -القدرات البشرية 

ســهام فــي بنــاء اقتصــاد وطنــي تنافســ ي قــائم علــى المعرفــة والتقنيــة )برنــامج تنميــة القــدرات البشــرية، النقــدي، وقــادر علــى الإ 

2021.) 

العديـــد مـــن الدراســـات الســـابقة إلـــى وجـــود ضـــعف فـــي مهـــارات الموشـــن جرافيـــك لـــدى طـــلاب المرحلـــة وقـــد أشـــارت 

( التـي أشـارت إلـى ضـعف امـتلاك طالبـات المرحلـة الثانويـة لمهـارات تصـميم 2022منها دراسة الفرهود والمـدهوني )و الثانوية، 

( بضـــرورة اســـتخدام الموشـــن جرافيـــك فـــي 2024الموشـــن جرافيـــك كأحـــد المهـــارات التقنيـــة، وأوصـــت دراســـة عيـــد والرفـــاعي )

التعلــيم والتأكيـــد علـــى أهميـــة اســـتخدام بيئـــات تعليميـــة رقميـــة مختلفـــة لتنميـــة مهـــارات الموشـــن جرافيـــك، وأوصـــت دراســـة 

ـــدي واللاونــــدي ) ـــك، وأشـــــار ســــالم وحب ـــــ ي )إ( بضـــــرورة تنميــــة مهـــــارات 2024اللاونـ ـــن جرافيـ ( إلــــى ضـــــرورة 2025نتــــاج الموشــ

 بداع. وأدوات حديثة في تدريس الموشن جرافيك مما يساهم في الابتكار والإ استخدام تقنيات 

ـــة  ــــؤتمرات العلميـــ ـــت العديــــــد مــــــن المـ الاهتمـــــام بتنميــــــة مهــــــارات التصـــــميم الرقمــــــي وإنتــــــاج الموشــــــن  بضــــــرورةوأوصــ

 تنميتهـا وتقويمهـ -جرافيك، ومنهـا مـا جـاء فـي توصـيات المـؤتمر الـدولي لتقـويم التعلـيم حمهـارات المسـتقبل
 
فـي  اح، ومـا جـاء أيضـا

 المؤتمر الدولي الرابع  حول مستقبل التعليم الرقمي في الوطن العربي.
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وتبــرز أهميــة توظيــف نمطــي حشــد المصــادر لتركيزهــا علــى المــتعلم وجعلــه محــور العمليــة التعليمــة، ممــا يســاهم فــي 

ـــتخدام 2024تنميــــــة المهـــــــارات والــــــتعلم الاجتمـــــــاعي، وقـــــــد أوصــــــت دراســـــــة الجمــــــل ) ــ ـــاركي ( باســ ــ ـــــادر التشــ ـــــد المصــ ــــي حشـ نمطـــ

وصت بضرورة تصميم البيئات التي تراعي أنماط أا من تأثير على تنمية التحصيل والمهارات العملية، كما موالتنافس ي لما له

المتعلمـين. ولتطبيــق هــذا النــوع مــن الـنمط فــي الــتعلم يــرى الباحــث أن اســتخدام تقنيـة الميتــافيرس يــوفر مزايــا تــدعم تطبيــق 

 لمصادر. نمط حشد ا

( ضــرورة توجيــه نظــر القــائمين علــى تصــميم بيئــات الــتعلم الرقميــة إلــى مراعــاة 2024وأكــدت دراســة أبــو الفتــوح )

ة اســـتخدام الأســـاليب المناســـبة لخصـــائص كـــل أهميـــو  ،الأســـلوب المعرفـــي للمتعلمـــين مثـــل أســـلوب تحمـــل الغمـــوضطبيعـــة 

 جة الصور الرقمية.أهمية في تنمية مهارات معالمن لها  لمامتعلم وقدراته، 

وقد لاحظ الباحث من خلال عمله في الميدان التعليمي قصور وضعف في الأداء لدى المتعلمـين فـي تطبيـق مهـارات 

 التصميم الرقمي وتصميم الموشن جرافيك، وذلك عند عمل مراجعة لتحليل أداء الطلاب في مقرر التصميم الرقمي.

لـــى دراســـة مقارنــــة شـــاملة لتـــأثير أنمــــاط حشـــد المصـــادر الإلكترونيــــة بالإضـــافة إلـــى ذلــــك تفتقـــر البحـــوث الحاليــــة إ

 -ثحســب علــم الباحــ -)التشــاركي والتنافســ ي( فــي تنميــة هــذه المهــارات ضــمن بيئــات تعليميــة رقميــة حديثــة مثــل الميتــافيرس 

ـــن كـــــذلك لـــــم يـــــتم استكشـــــاف دور العوامـــــل المعرفيـــــة مثـــــل تحمـــــل الغمـــــوض فـــــي تعزيـــــز تعلـــــم المهـــــارات التقنيـــــة مثـــــو  ل الموشــ

لذلك تبرز الحاجة إلى بحث معمق يركـز علـى تطـوير مهـارات الموشـن جرافيـك لـدى الطـلاب باسـتخدام منصـات و جرافيك، 

الميتــافيرس وحشـــد المصـــادر الإلكترونيـــة، وةهـــدف هـــذا البحـــث إلـــى ســد هـــذه الفجـــوة، وتحقيـــق فهـــم أعمـــق لكيفيـــة تصـــميم 

ك بطريقــــة فعالـــة، بمــــا يتوافــــق مــــع متطلبــــات ســــوق العمــــل الرقمــــي بـــرامج تعليميــــة تــــدعم اكتســــاب مهــــارات الموشــــن جرافيــــ

 .وتحديات المستقبل

 وتتحدد مشكلة الدراسة في الإجابة عن السؤال الرئيس ي التالي: 

تشـاركي( والأســلوب  مـا أثـر تصـميم بيئــة تعلـم بالميتـافيرس قائمــة علـى التفاعـل بــين نمـط حشـد المصــادر )تنافسـ ي/

 لغموض( في تنمية مهارات الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوية؟ عدم تحمل ا المعرفي )تحمل/

 ويتفرع من هذا السؤال مجموعة تساؤلات فرعية تتمثل فيما يلي:

 ما مهارات الموشن جرافيك المراد تنميتها لدى طلاب المرحلة الثانوية؟ -1

ــــط حشـــــد الم -2 ـــين نمـ ـــل بــ ـــم بالميتـــــافيرس قائمـــــة علـــــى التفاعــ ـــة تعلــ ـــميم بيئــ ـــاركي(  صـــــادر )تنافســـــ ي/مـــــا معـــــايير تصــ تشــ

 عدم تحمل الغموض( لتنمية مهارات الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوية؟ والأسلوب المعرفي )تحمل/

تشـاركي( فـي تنميـة الجانـب المعرفـي لمهـارات الموشـن جرافيـك لطـلاب المرحلـة  ما أثر نمطي حشد المصادر )تنافسـ ي/ -3

 الثانوية؟

حمــل/ عــدم تحمــل الغمــوض( فــي تنميــة الجانــب المعرفــي لمهــارات الموشــن جرافيــك مــا أثــر نمــط الأســلوب المعرفــي )ت -4

 لطلاب المرحلة الثانوية؟
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تشـاركي( فـي تنميـة الجانـب الأدائـي لمهـارات الموشـن جرافيـك لطـلاب المرحلـة  ما أثر نمطي حشد المصـادر )تنافسـ ي/ -5

 الثانوية؟

تنميــة الجانــب الأدائــي لمهــارات الموشــن جرافيــك  مــا أثــر نمــط الأســلوب المعرفــي )تحمــل/ عــدم تحمــل الغمــوض( فــي -6

 لطلاب المرحلة الثانوية؟

تشـاركي( والأسـلوب المعرفـي )تحمـل/ عـدم تحمـل الغمـوض( فـي  ما أثر التفاعل بين نمطي حشد المصادر )تنافس ي/ -7

 تنمية الجانب المعرفي لمهارات الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوية؟

تشـاركي( والأسـلوب المعرفـي )تحمـل/ عـدم تحمـل الغمـوض( فـي  حشد المصادر )تنافس ي/ما أثر التفاعل بين نمطي  -8

 تنمية الجانب الأدائي لمهارات الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوية؟

  أهداف الدراسة:

 تسعى الدراسة لتحقيق مجموعة من الأهداف تتمثل فيما يلي:

 ى طلاب المرحلة الثانوية.تحديد مهارات الموشن جرافيك المراد تنميتها لد   -1

تشــاركي(  تصــميم معــايير تصــميم بيئــة تعلــم بالميتــافيرس قائمــة علــى التفاعــل بــين نمــط حشــد المصــادر )تنافســ ي/   -2

 .والأسلوب المعرفي )تحمل/ عدم تحمل الغموض( لتنمية مهارات الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوية

تشـــاركي( فـــي تنميــــة الجانـــب المعرفـــي والأدائـــي لمهـــارات الموشــــن  ي/التعـــرف علـــى أثـــر نمطـــي حشــــد المصـــادر )تنافســـ    -3

 .جرافيك لطلاب المرحلة الثانوية

لمهارات والأدائي التعرف على أثر نمطي الأسلوب المعرفي )تحمل/ عدم تحمل الغموض( في تنمية الجانب المعرفي    -4

 .الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوية

تشــاركي( والأســلوب المعرفــي )تحمــل/ عــدم تحمــل  بــين نمطــي حشــد المصــادر )تنافســ ي/التعــرف علــى أثــر التفاعــل    -5

 .الغموض( في تنمية الجانب المعرفي والأدائي لمهارات الموشن جرافيك لطلاب المرحلة الثانوية

 أهمية الدراسة:  

 تتمثل أهمية الدراسة الحالية فيما يلي:

: الأهمية النظرية:
ا

 أولا

بوية في مجال توظيف تقنيات الواقع الافتراض ي والميتافيرس في تصميم بيئات تعليمية تفاعلية إثراء الأدبيات التر  −

 .موجهة لطلاب المرحلة الثانوية

التنافســ ي( وربطــه بالأســاليب  تســهم الدراســة فــي توســيع الإطــار النظــري المــرتبط بــنمط حشــد المصــادر )التشــاركي/ −

 .الفهم النظري للتفاعل بين هذه المتغيرات المعرفية )تحمل/ عدم تحمل الغموض(، مما يعزز 
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ا فـــي التعلـــيم  − تقـــديم إطـــار مرجعـــي لمهـــارات الموشـــن جرافيـــك المناســـبة للمرحلـــة الثانويـــة، وهـــو مجـــال حـــديث نســـبي 

 .العام ويحتاج إلى بناء تنظيري وتجريبي

ا: الأهمية التطبيقية  ثانيا

قائمــة علــى الميتــافيرس، يمكــن أن يُســتفاد منــه فــي  اختيــار نمــوذج التصــميم المناســب لتصــميم بيئــة تعلــم تفاعليــة −

 .تطوير المناهج الرقمية ومصادر التعلم الحديثة

تنافســ ي( بمــا  تســاعد نتــائج الدراســة المعلمــين والمصــممين التعليميــين فــي اختيــار نمــط التفاعــل الأنســب )تشــاركي/ −

 .يتناسب مع خصائص المتعلمين المعرفية )تحمل/ عدم تحمل الغموض(

في تنمية مهـارات الموشـن جرافيـك لـدى طـلاب المرحلـة الثانويـة، وهـي مهـارات رقميـة يحتاجهـا سـوق العمـل  تساهم −

 .خاصة في مجالات الإعلام الرقمي والإنتاج المرئيو الحديث، 

يمكن أن تدعم الدراسة توجهـات وزارة التعلـيم السـعودية نحـو التحـول الرقمـي وتبنـي تقنيـات الـذكاء الاصـطناعي  −

 .2030يرس في التعليم، مما يعزز مواءمة مخرجات التعليم مع رؤية السعودية والميتاف

فــي التعامــل مــع  وخاصــةســتراتيجيات تــدريس تراعــي الفــروق الفرديــة المعرفيــة، إنتــائج الدراســة قــد تفيــد فــي تطــوير  −

 .الطلاب الذين يواجهون صعوبة في التعامل مع المواقف الغامضة أو غير الواضحة

   حدود الدراسة:

 تقتصر الدراسة الحالية على مجموعة من الحدود وتتمثل فيما يلي:

تركـــز الدراســـة علــى تنميـــة مهـــارات الموشـــن جرافيـــك باســـتخدام بيئـــة تعلـــم بالميتـــافيرس مـــع  الحددددود المويدددوعية: -

ـــل  ــــدم تحمــ ـــي )تحمـــــل/ عـ ـــلوب المعرفــ ـــاركي/ تنافســـــ ي( والأســ ـــين أنمـــــاط حشـــــد المصـــــادر )تشــ ـــل بــ ــــى التفاعــ ـــز علـ التركيــ

 .ض(الغمو 

تقتصـر الدراسـة علــى مجموعـة مــن طـلاب المرحلـة الثانويــة بالمـدارس الثانويــة بالمملكـة العربيــة  الحددود الششددرية: -

 السعودية.

 .ستُجرى الدراسة في مدارس المرحلة الثانوية في مدينة الرياض بالمملكة العربية السعودية الحدود المكانية: -

 ه.١٤٤٧الحالي في الفصل الدراس ي الأول من العام الدراس ي  يتحدد زمن تطبيق الدراسة الحدود الزمانية: -

 فروض الدراسة:    

 في ضوء الدراسات السابقة تم صياغة فرضيات الدراسة الحالية والتي تتمثل فيما يلي:

ا عنـــد مســـتوى ) .1 بـــين متوســـطات درجـــات طـــلاب المجموعـــات التجريبيـــة فـــي التطبيـــق ( 0.05يوجـــد فـــرق دال إحصـــائي 

 يُعـزى إلـى نمـط حشـد المصـادر )التنافسـ ي/ وبطاقة الملاحظـة لمهارات الموشن جرافيكبار التحصيلي للاخت البعدي

   التشاركي(. 
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ا عنـــد مســـتوى ) .2 بـــين متوســـطات درجـــات طـــلاب المجموعـــات التجريبيـــة فـــي التطبيـــق ( 0.05يوجـــد فـــرق دال إحصـــائي 

عــدم  يُعــزى إلــى الأســلوب المعرفــي )تحمــل/ ةوبطاقــة الملاحظــ لمهــارات الموشــن جرافيــكللاختبــار التحصــيلي  البعــدي

      تحمل الغموض(. 

ا عنـــــد مســـــتوى ) .3 ـــاركي(  ( يعـــــزى للتفاعـــــل بـــــين نمـــــط حشـــــد المصـــــادر )التنافســـــ ي/0.05يوجـــــد أثـــــر دال إحصـــــائي  التشــ

      عدم تحمل الغموض( في تنمية مهارات الموشن جرافيك لدى طلاب المرحلة الثانوية.  والأسلوب المعرفي )تحمل/

 مصطلحات الدراسة:

 :بيئة تعلم الميتافيرس* 

تعــــرف بيئــــة الميتــــافيرس بأنهــــا: حشــــبكة اجتماعيــــة تمــــزج بــــين الواقــــع الافتراضــــ ي والواقــــع المعــــزز والواقــــع المخــــتلط 

إضــافة تقنيــات الــذكاء الاصــطناعي بحيــث تكــون قــادرة علــى التفاعــل ويمكــن أن يشــترك فيهــا عــدد و والبيئــات ثلاثيــة الأبعــاد، 

 (.9، 2024تواصل فيما بينهمح )عبد الرازق، الخاص للانغماس في تجربة حقيقية للمستخدمين و من الأش

 بأنهـا: بيئـة تعلـم افتراضـية ثلاثيـة الأبعـاد قائمـة علـى الـدمج بـين تقنيـات الواقـع الافتراضـ ي والواقـع 
 
وتعرف إجرائيا

مكـنهم  المعزز، تتيح لطلاب المرحلة الثانوية التفاعل من خلال شخصيات رقميـة
ُ
)أفاتـارز( داخـل مسـاحة رقميـة مشـتركة، ت

التنافس ي( المتعلقة  تنفيذ المهام التعليمية، وتطبيق أنشطة حشد المصادر )التشاركي/و التعاون، و التواصل، و من التنقل، 

 بتنمية مهارات الموشن جرافيك. 

   نمط حشد المصادر:* 

يساهم فيه مجموعـة المتعلمـين فـي حـل مشـكلة صـعبة أو تنفيـذ مهمـة  يعرف بأنه: حنشاط تعليمي تساهمي أو تشاركي،         

بالتتـابع، وتجميـع هــذه  ممعقـدة مـن خـلال تقسـيم المشـكلة أو المهمـة إلـى أجـزاء صــغيرة وتحفيـز المتعلمـين علـى حـل هـذه المهـا

 (. 234، 2024المصغرة، للوصول إلى حل المشكلة الكبرى أو الرئيسيةح )بلال،  مالحلول الفردية للمها

 نمط حشد المصادر التنافس ي: * 

تعليميـة، أو حــل مشـكلة معينــة حيـث يقـوم كــل فـرد مــن  مالمشــاركون فـي إنجــاز مهـافيـه حهـو الـنمط الــذي يتنـافس 

التعليميـــة المطلــوب إنجازهـــا أو تقــديم حـــل للمشــكلة المحـــددة بشــكل مســـتقل عــن بـــاقي  مأفــراد مجتمـــع الحشــد بإنجـــاز المهــا

مـن ثـم ينـتج مـن أفـراد مجتمـع الحشـد العديـد مـن الحلـول التـي يـتم المفاضـلة بينهـا واختيـار أفضـلها أفراد مجتمع الحشد، و 

 (.95، 2024لتحديد الفائز من أفراد مجتمع الحشد التنافس يح )الجمل، 

 نمط حشد المصادر التشاركي: * 

يقـوم كـل فـرد داخـل هـذه يعرف بأنه: حهو النمط الذي يتشارك فيه مجموعـة مـن الأفـراد لإنجـاز مهمـة محـددة، و 

المجموعة بإنجاز جزء من المهمة، ثم يتم التجميع لتتشكل المهمة الرئيسـية بشـكل متكامـل )ويطلـق علـى هـذا الـنمط حشـد 

 (. 437، 2024المصادر القائم على المجتمع(ح )وهبة، 
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 فـي الدراسـة الحاليـة بأنـه: آليـة لت -ويعرف نمط حشـد المصـادر )تشـاركي
 
نظـيم الـتعلم داخـل بيئـة تنافسـ ي( إجرائيـا

تعلــــم افتراضــــية قائمــــة علــــى الميتــــافيرس، يــــتم مــــن خلالهــــا تقســــيم طــــلاب المرحلــــة الثانويــــة إلــــى مجموعــــات عمــــل افتراضــــية، 

يتعـاون أفـراد كـل مجموعـة بصـورة تشـاركية فـي جمـع وتنظـيم وإنتـاج مصـادر رقميـة مرتبطـة بمهـارات الموشـن جرافيـك، وفـي 

 ت فيما بينها لإنتاج أفضل مخرجات تعليمية وفق معايير محددة.الوقت ذاته تتنافس المجموعا

 :عدم تحمل الغموض( -الأسلوب المعرفي )تحمل* 

ي تتعلــق بــإدراك وتقبــل تــ( بأنــه: ح أحــد أبعــاد شخصــية الطالــب ال204، 2024يعرفــه عبــد العظــيم وعبــد الحميــد )

المحلولـــة )الصـــحيحة غيـــر الصـــحيحة(، ويقـــع فـــي أحـــد  الموضـــوعات التـــي تتعـــارض مـــع خبراتـــه التقليديـــة عنـــد دراســـة الأمثلـــة

ويقــع فــي  ،ألوفــة أو الغامضــة أو التــي تحتــوي علــى أخطــاءالمعــد الطــلاب الــذين بمقــدورهم تحمــل الأحــداث غيــر قطبــي هــذا البُ 

علـى  ألوفـة أو الغامضـة أو التـي تحتـوي المالقطب الآخر الطلاب الذين يفضلون مـا هـو تقليـدي، ولا يتحملـون الأحـداث غيـر 

 أخطاءح. 

 بأنـه: مـدى قـدرة طـلاب المرحلـة  –ويعرف الأسلوب المعرفي )تحمل 
 
عدم تحمل الغموض( في هذه الدراسـة إجرائيـا

الثانويـــة علـــى تقبـــل وعـــدم القلـــق مـــن المواقـــف التعليميـــة التـــي تتســـم بـــالغموض وعـــدم الوضـــوح، ويمثـــل حتحمـــل الغمـــوضح 

وجـــود معلومـــات غيـــر كاملـــة أو غيـــر مؤكـــدة، أمـــا حعـــدم مـــن رغم علـــى الـــرارات القـــدرة علـــى الاســـتمرار فـــي التفكيـــر واتخـــاذ القـــ

تحمـل الغمــوضح فيشــير إلــى الميـل للقلــق أو الانزعــاج تجــاه تلـك المواقــف والســعي لتجنرهــا أو إيجـاد حلــول ســريعة قــد تفتقــر 

 للدقة. 

افيك: *   الموشن جر

تحركــة يــتم تصــميمها بطريقــة جذابــة، تحمــل فــي ( بأنــه: حسلســلة مــن الرســوم الم2022يعرفــه الفرهــود والمــدهوني )

 (.53)ص.  طياتها فكرة هادفة وطريقة عرض مشوقة لتحويل البيانات المعقدة إلى بيانات واضحة وسهلة الاستيعابح

 بأنهـــا: مجموعـــة القـــدرات الفنيـــة والتقنيـــة التـــي يمتلكهـــا طـــلاب المرحلـــة 
 
وتعـــرف مهـــارات الموشـــن جرافيـــك إجرائيـــا

ي تمكــنهم مــن تصــميم وإنتــاج محتــوى بصــري متحــرك باســتخدام بــرامج وتقنيــات الموشــن جرافيــك، وتتضــمن الثانويــة، والتــ

إضـــافة و تنســـيق الألـــوان والخطـــوط، و تصـــميم ســـيناريو الحركـــة، و هـــذه المهـــارات القـــدرة علـــى تحريـــك العناصـــر الرســـومية، 

 .سالة بشكل جذاب واحترافيالمؤثرات الصوتية والمرئية، والتحكم في توقيت الحركة لتوصيل فكرة أو ر 

 الخلفية النظرية للدراسة:  

 المحور الأول: التعلم بالميتافيرس

في ضوء التحول الرقمي المتسارع الذي يشهده العصر الحالي ومـا أفـرزه مـن بيئـات تعليميـة مبتكـرة، بـرزت الحاجـة 

 تتجاوز حـدود التطبيقـات والمنصـات التقل
 
 وتفاعلا

 
يديـة، ومـن هنـا ظهـر مفهـوم الميتـافيرس الـذي إلى فضاءات أكثر انغماسا

 للتطـــــورات الســـــابقة فـــــي الـــــذكاء الاصـــــطناعي 
 
 مـــــن البيئـــــات الافتراضـــــية ثلاثيـــــة الأبعـــــاد، ويُعَـــــد امتـــــدادا

 
 متقـــــدما

 
يمثـــــل جـــــيلا
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غـامرة،  والواقعين الافتراض ي والمعزز، ويأتي الاهتمام به في المجـال التعليمـي باعتبـاره خطـوة نوعيـة نحـو تـوفير خبـرات تعلـم

 .تعزز المشاركة والتفاعل، وتعيد تشكيل طرق التدريس وأساليب اكتساب المعرفة

وجــــاءت تقنيــــة الميتــــافيرس كامتــــداد طبيعــــي للتطــــور الكبيــــر فــــي مجــــالي الرقمنــــة والاتصــــالات الــــذي يشــــهده العصــــر 

تهـا لتشــمل مجـالات وأنشــطة الحـديث، وقــد اسـتُخدمت هــذه التقنيـة بشــكل واسـع فــي المجـال الإعلامــي قبـل أن تمتــد تطبيقا

 للميتـافيرس، حيـث 2022متعددة من الحياة اليومية )الصاوي، 
 
 متناميـا

 
(، كما شهدت مواقع التواصل الاجتمـاعي حضـورا

 بعــــد أن كـــاـن يُنظــــر إليــــه فــــي بــــدايات ظهــــوره بوصــــفه مجــــرد خيــــال 
 
 ملموســــا

 
بــــات اســــتخدامه واســــع الانتشــــار ليصــــبح واقعــــا

 (.2022مستقبلي )الزهيري، 

 مفهوم الميتافيرس: -1

 Neal) للكاتـــب نيـــل ستيفنســـون   Snow Crashظهـــر مفهـــوم الميتـــافيرس لأول مـــرة فـــي روايـــة الخيـــال العلمـــي 

Stephenson) ،لمستقبل رقمي 
 
 خياليا

 
رح في البداية بوصفه تصورا

ُ
 إلى  إلا، حيث ط

 
أنّ هذا التصور أخذ في التحول تدريجيا

عد المحرك الرئيس واقع محتمل بفضل التطورات المت
ُ
ـن  حيـثلعالم الميتافيرس،  يسارعة في تقنيات الواقع المعزز التي ت

ّ
تمك

كل مستخدم من التحكم في شخصـيته أو صـورته الرمزيـة )الأفاتـار(، ويُنظـر إلـى الميتـافيرس علـى أنـه فضـاء افتراضـ ي ضـخم 

ت والألعاب وتكوين العلاقات الاجتماعية ضـمن يدمج عوالم افتراضية متعددة ومتنوعة، ويوفر بيئة تفاعلية تتيح اللقاءا

 (.2022فضاءات ثلاثية الأبعاد )زيدان والسويدي، 

والميتافيرس هو بيئة رقمية تربط الواقع بالعالم الافتراض ي، وتوفر للمتعلمين تجربـة تعليميـة غـامرة تتجـاوز قيـود 

ـــة واستكو المكــــــان والزمــــــان،  ــــطة تفاعليـــ ــــي أنشــ ـــاركة فــ ـــين المشـــ ــ ـــن للمتعلمـ ــــي يمكـــ ـــدي والمعرفــ ـــل الجســـ ـــين الفعـــ ــ شــــــافية تجمــــــع بـ

والعــاطفي، ممــا يعــزز الــتعلم العميــق للمفــاهيم المجــردة ويحفــز الدافعيــة للــتعلم، كمــا يســمح الميتــافيرس للمتعلمــين ببنـــاء 

ـــا ضـــمن بيئـــة تحـــاكي الواقـــع، ويتـــيح لهـــم تجربـــة نظريـــاتهم التعليميـــة واختبـــار مهـــاراتهم فـــ ي المعرفـــة وفهمهـــا واســـتيعابها داخلي 

ســـياق آمـــن وخـــالو مـــن الضـــغوط، ومـــن خـــلال تقنيـــات الواقـــع الافتراضـــ ي والمعـــزز والمخـــتلط والممتـــد يمكـــن تطـــوير التعلـــيم 

 . (Zhao et al., 2022)وتحسين اكتساب المعرفة والمهارات بطريقة أكثر تفاعلية وفعالية ،المخصص

ـــين  ويُعــــد الميتــــافيرس بيئــــة تعليميــــة افتراضــــية ثلاثيــــة الأبعــــاد تمــــزج بــــين ـــي، وتتــــيح للمتعلمـ الواقــــع الحقيقــــي والرقمـ

التفاعـل مــن خـلال شخصــيات افتراضـية )أفاتــار( فــي فضـاء تعليمــي غنـي بالتجــارب والمحاكـاـة، وقـد بــدأت بعـض المبــادرات فــي 

خاصة في المجـالات التطبيقيـة مثـل التمـريض والطـب، إلا أن تطبيقاتهـا لا تـزال محـدودة و توظيف هذه التقنية في التعليم، 

، ممــــا يبــــرز الحاجــــة إلــــى تطــــوير بــــرامج تعليميــــة قائمــــة علــــى الميتــــافيرس عبــــر منصــــات مثــــل  ختبــــر فعاليتهــــا بشــــكل كـــاـفو
ُ
ولــــم ت

Second Life وZepeto  لدعم التعلم التجريبي وتنمية المهارات العملية لدى الطلاب (Yang & Kang, 2023). 

اضـية التـي تضـم تفـاعلات لا حصـر لهـا بـين المسـتخدمين ( بأنها حسلسلة من العوالم الافتر 2022ويعرفها الصاوي )

تقتصـر علـى ممارسـة الألعـاب  ممن خلال الأفاتار الخـاص بكـل مسـتخدم ك خصـية افتراضـية ثلاثيـة الأبعـاد، والتـي ربمـا لـ

 (.136والترفية فقط بل ستتيح هذه التقنية العديد من التفاعلاتح )ص. 
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ـــا: حشـــــب2024وقـــــد عرفهـــــا عبـــــد الـــــرازق ) كة اجتماعيـــــة تمـــــزج بـــــين الواقـــــع الافتراضـــــ ي والواقـــــع المعـــــزز والواقـــــع ( بأنهــ

ويمكـن أن يشــترك  ،إضـافة تقنيــات الـذكاء الاصـطناعي بحيــث تكـون قـادرة علــى التفاعـلو المخـتلط والبيئـات ثلاثيــة الأبعـاد، 

 (.9تواصل فيما بينهمح )ص. الفيها عدد من الأشخاص للانغماس في تجربة حقيقية للمستخدمين و 

ـــ ـــا البـــــدو )كمــ ( بأنهـــــا: حمنصـــــة تطويريـــــة رقميـــــة تجمـــــع بـــــين تقنيـــــات الواقـــــع الافتراضـــــ ي والواقـــــع المعـــــزز 2023ا يعرفهــ

والمدمج والذكاء الاصطناعي لتقديم خدمات تعليمية متطـورة تجعـل منـه تجربـة ثريـة مسـتندة إلـى التعلـيم التفـاعلي الثلاتـي 

يتســـم بالمرونـــة والقـــدرة علـــى التفاعـــل مـــع المحتـــوى التعليمـــيح )ص. الأبعـــاد تتجـــاوز حـــاجزي الزمـــان والمكـــان وجعـــل التعلـــيم 

519.) 

 ثلاتــــي الأبعــــاد يقــــوم علــــى دمــــج تقنيــــات الواقــــع الافتراضــــ ي 
 
يتضــــح ممــــا ســــبق أن الميتــــافيرس يمثــــل فضــــاء  افتراضــــيا

 ة.والمعزز والمدمج والذكاء الاصطناعي، ويتيح للمستخدمين التفاعل عبر الأفاتار في بيئات رقمية غامر 

 النظريات الداعمة لتوظيف الميتافيرس في التعليم: -2

يســـتند التكامـــل الفعّـــال لتقنيـــات الميتـــافيرس فـــي التعلـــيم إلـــى مجموعـــة مـــن النظريـــات التربويـــة الراســـخة التـــي تفســـر طبيعـــة 

ونظريـــة  ،لتجريبـــيونظريـــة الـــتعلم ا ،ومـــن أبـــرز هـــذه النظريـــات النظريـــة البنائيـــة ،الـــتعلم فـــي البيئـــات الافتراضـــية التفاعليـــة

 .التعلم الاجتماعي

تفترض النظرية البنائية كما طرحها بياجيه وطورها فيجوتسكي، أن المتعلمين يبنـون معـرفتهم مـن  النظرية البنائية: .أ

ــا،  يتــيح بيئــة  حيــثخــلال التفاعــل النشــط والمشــاركة فــي مواقــف ذات معنــى، ويتوافــق الميتــافيرس مــع هــذه الرؤيــة تمام 

ـــامرة وتعاونيـــــة ـــل المباشـــــر مـــــع أقـــــرانهم  غــ ـــر التفاعــ ـــب والـــــتعلم عبــ ـــا الاستكشـــــاف والتجريــ ـــين مـــــن خلالهــ ـــن للمتعلمــ يمكــ

والمحتــــوى التعليمــــي، كمــــا تســــهم البيئــــات الافتراضــــية فــــي إشــــراك الطــــلاب فــــي أنشــــطة حــــل المشــــكلات، والتعامــــل مـــــع 

  الاكتشـــاف والتجربـــة الحقيقيـــةالكائنـــات ثلاثيـــة الأبعـــاد، والمحاكــاـة المعقـــدة، ممـــا يجعـــل عمليـــة الـــتعلم أقـــرب إلـــى 

(Yeganeh et al., 2025). 

تقـوم نظريـة الـتعلم التجريبـي علـى أن الـتعلم يحـدث مـن خـلال تحويـل الخبـرة إلـى معرفـة  نظرية التعلم التجريبدي: .ب

ت عبر الممارسة والتفاعل مع المواقف الواقعية، وقد أظهرت الدراسات أن هذا النوع من التعلم يمكن تعزيزه في بيئا

تــــوفر مســــاحات افتراضــــية تحــــاكي الواقــــع وتتــــيح للمتعلمــــين تطبيــــق المفــــاهيم النظريــــة فــــي مواقــــف  حيــــثالميتــــافيرس، 

ـــــات  ــ ـــــع الكائنـ ــــل مـــ ــ ـــن التفاعــ ــ ـــــاتج عـــ ــ ــــالتحفيز النـ ــ ـــة، فــ ــ ـــة وتفاعليـــ ــ ـــر واقعيـــ ــ ـــة أكثـــ ــ ـــــل التجربـــ ـــا يجعـــ ــ ــ ـــية، مـ ــ ـــة افتراضـــ ــ حقيقيـــ

صلة التعلم، كما أن الميتافيرس بما يتيحه مـن وال خصيات الرقمية يسهم في تعزيز الانخراط والتذكر والنية في موا

ـــا  ـــا عملي  ـــا للـــتعلم القـــائم علـــى التجربـــة، ممـــا يجعلـــه تطبيق  وكـــلاء افتراضـــيين أذكيـــاء وبيئـــات ثلاثيـــة الأبعـــاد يتـــيح فرص 

 .(Wong et al., 2023)لمبادئ نظرية التعلم التجريبي في التعليم الرقمي 

تعلم الاجتماعي لفيجوتسكي التي تشدد علـى أن الـتعلم يحـدث مـن خـلال تبرز نظرية ال نظرية التعلم الاجتماعي: .ج

التفاعـــــل الاجتمـــــاعي والتعـــــاون مـــــع الآخــــــرين، ويـــــوفر الميتـــــافيرس بيئـــــة مثاليـــــة لتجســــــيد هـــــذه النظريـــــة، حيـــــث يمكــــــن 
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حفّز الحوار والمشاركة وتباد
ُ
ل الخبرات للمتعلمين التفاعل عبر صور رمزية )أفاتارز( في فضاءات افتراضية جماعية ت

 . (Yeganeh et al., 2025)بين الأقران

   الميتافيرس في التعلم: توظيف مميزات -3

 ،
 
 وابتكــارا

 
 نحــو مســتقبل تعليمــي رقمــي أكثــر تفــاعلا

 
 واعــدا

 
 حيــثيُعــد توظيــف تقنيــة الميتــافيرس فــي التعلــيم مــدخلا

ر مجموعــة مــن الأدوات المتقدمــة لــدعم تطــوير المنــاهج وإثــراء المحتــوى 
ّ
التعليمــي بمــا يعــزز الإبــداع والابتكــار، كمــا يتــيح  يــوف

 
 
ـــــدخل عناصـــــر بصـــــرية وســـــمعية وتجســـــيدية تجعـــــل الـــــتعلم أكثـــــر تشـــــويقا

ُ
إنشـــــاء بيئـــــات تعليميـــــة غـــــامرة تحـــــاكي الواقـــــع وت

 للتواصــــل 
 
 للطـــلاب، وإلــــى جانـــب ذلــــك يســـهم الميتــــافيرس فـــي تســــهيل تبـــادل الثقافــــات والمعلومـــات، ويفــــتح فرصـــا

 
وتخصيصـــا

 حتــى للمنــاطق النائيــة، كمــا يُمثــل وســيلة من بــين الطــلاب والمعلمــين علــى مســتوى عــالمي، والتعــاو 
 
 أكثــر شــمولا

 
مــا يتــيح تعليمــا

 عـــن قدرتـــه علـــى تعـــويض جوانـــب القصـــور فـــي 
 
فعالـــة لتحســـين فـــرص الوصـــول إلـــى تعلـــيم متميـــز دون حـــدود مكانيـــة، فضـــلا

 (.2025)جمعة والعامري،  لافتراض ي تعزز فعالية التعلم وجودتهالتعليم التقليدي عبر تجارب قائمة على تقنيات الواقع ا

الميتـــافيرس يـــوفر بيئـــة تعليميــة غـــامرة تتجـــاوز قيـــود المكـــان والزمـــان إلـــى أن  (Lee& KIM, 2024)وأشــار لـــي وكـــيم 

يـدعم مبـادئ والإعاقات البدنية، مما يتيح خلق سياقات تعليمية حقيقية وت جيع المشاركة والتفاعل بين المتعلمـين، كمـا 

الــــتعلم البنــــائي، ويحفــــز المتعلمــــين علــــى الانخــــراط فــــي أنشــــطة متمركــــزة حــــول المــــتعلم مثــــل الــــتعلم القــــائم علــــى المشــــكلات، 

ا للمتعلمـين، و والتعلم الاستكشافي، والتعلم القائم علـى المشـاريع،  بالإضـافة إلـى ذلـك يقـدم الميتـافيرس بيئـة آمنـة وأقـل تـوتر 

فاهيم التربويـة واختبـار مهـاراتهم دون مخـاطر، ممـا يسـهم فـي تعزيـز الثقـة بـالنفس وربـط المعرفـة تجربة الم من حيث يمكنهم

 بالممارسة.

ومـــــع تزايـــــد الاعتمـــــاد علـــــى التكنولوجيـــــا فـــــي التعلـــــيم ظهـــــر الميتـــــافيرس كبيئـــــة رقميـــــة غـــــامرة تـــــوفر إمكانـــــات واســـــعة 

ــا جديــدة لتجــارب تعليميــة مبتكــرة، ويمكــن يتــيح الميتــاحيــث لتحســين الــتعلم والتفاعــل بــين الطــلاب والمعلمــين،  فيرس فرص 

 :(Onu et al., 2024)تلخيص مميزاته في النقاط التالية 

 .إنشاء فصول دراسية افتراضية، ومحاكاة تدريبية، ومختبرات افتراضية -

  .تمكين المتعلمين من التعاون في المشاريع، ومناقشة الأفكار، ومشاركة الموارد من مختلف أنحاء العالم -

 .توفير تجربة تعلم تفاعلية وغامرة تعزز المشاركة وبناء المعرفة -

 .خلق بيئة تعلم ديناميكية وجاذبة ت جع على الاستكشاف والتفاعل المستمر -

 .ضرورة وجود إشراف لضمان الأمان والسلامة للطلاب والمعلمين أثناء الاستخدام -

 .الواقع الافتراض ي والمعزز  ازدياد أهميته وفاعليته مع الانتشار المتزايد لتقنيات -
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 غير مسبوقة في تطوير العملية التعليمية، فهو لا يقتصـر علـى 
 
ويمثل الميتافيرس أداة تعليمية مبتكرة توفر فرصا

خلــــق بيئــــات افتراضــــية تفاعليــــة، بــــل يســــهم فــــي تحســــين تجربــــة الــــتعلم مــــن جوانــــب معرفيــــة ونفســــية واجتماعيــــة متعــــددة، 

 :(Tas& Bolat, 2022)ي وتتضح أبرز مميزاته فيما يل

 جديــدة أمــام الطــلاب للــتعلم بطــرق  -
 
يــوفر تجــارب تعليميــة شــمولية تتجــاوز حــدود الواقــع المــادي، ممــا يفــتح آفاقــا

 
 
 .أكثر عمقا

يتـــيح للطـــلاب التفاعـــل مـــع المحتـــوى مـــن خـــلال بيئـــات افتراضـــية محفـــزة ومشـــوقة تســـهم فـــي زيـــادة الدافعيـــة نحـــو  -

 .التعلم

 .عرفة عبر خبرات تعلم تفاعلية عالية المستوى تدمج الطالب في قلب التجربة التعليميةيعزز الإبداع وبناء الم -

 بالحضور والتواجد داخل بيئة التعلم الافتراضية -
 
 .يسهم في تنمية خيال الطلاب ويمنحهم شعورا

لتـي تعـزز الفهـم يساعد على دمج التعليم بالترفيـه مـن خـلال بيئـات غنيـة بالإشـارات الإدراكيـة والتغذيـة الراجعـة ا -

 .والاستيعاب

 مــن خــلال إعــداد معرفــي وإرشــادي لكــل مــن الطــلاب والمعلمــين لضــمان الاســتخدام الفعــال  -
 
 منظمــا

 
يتطلــب انتقــالا

 .لهذه التقنية

 يدعم أساليب التعليم عن بُعد بشكل كبير متى ما توفرت البنية التحتية اللازمة لذلك. -

 تنافس ي( /المحور الثاني: نمط حشد المصادر )تشاركي

يُعـــدش حشـــد المصـــادر أحـــد المفـــاهيم الأساســـية فـــي فهـــم كيفيـــة تعامـــل الأفـــراد أو المجموعـــات مـــع المعلومـــات والمـــوارد 

ــا للتفاعــل وتبــادل الأفكــار وإنتــاج المحتــوى ضــمن بيئــة تعلــم  المتاحــة لــدةهم لتحقيــق أهــداف معينــة، ويتــيح هــذا الــنمط فرص 

قسم المهام إلى أجزاء 
ُ
ا وفاعلية.مفتوحة، حيث ت  صغيرة توزّع على المشاركين، مما يسهم في بناء معرفة جماعية أكثر عمق 

 مفهوم حشد المصادر: -1

يعرفه بأنه حنشاط تعليمي تساهمي أو تشاركي على الخط، يساهم فيه مجموعة من الأفراد في حـل مشـكلة صـعبة 

بالتتــابع،  امصــغيرة وتحفيــز الأفــراد علــى حــل هــذه المهــ أو تنفيــذ مهمــة معقــدة مــن خــلال تقســيم المشــكلة أو المهمــة إلــى أجــزاء

  (.420، 2020المصغرةح )خميس، هام وتجميع هذه الحلول الفردية للم

المتعلمـــين فـــي حـــل مشـــكلة صـــعبة أو مـــن ويعـــرف بأنـــه: حنشـــاط تعليمـــي تســـاهمي أو تشـــاركي، يســـاهم فيـــه مجموعـــة 

بالتتــابع،  امى أجــزاء صــغيرة وتحفيــز المتعلمــين علــى حــل هــذه المهــتنفيــذ مهمــة معقــدة مــن خــلال تقســيم المشــكلة أو المهمــة إلــ

 (. 234، 2024المصغرة، للوصول إلى حل المشكلة الكبرى أو الرئيسيةح )بلال،  اموتجميع هذه الحلول الفردية للمه

ة قائمة تنافس ي( بأنه: آلية لتنظيم التعلم داخل بيئة تعلم افتراضي -ويعرف الباحث نمط حشد المصادر )تشاركي

على الميتافيرس، يتم من خلالها تقسيم الطلاب إلى مجموعات عمل افتراضية، يتعاون أفراد كل مجموعة بصورة تشاركية 
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فــي جمــع وتنظــيم وإنتــاج مصــادر رقميــة مرتبطــة بمهــارات الموشــن جرافيــك، وفــي الوقــت ذاتــه تتنــافس المجموعــات فيمــا بينهــا 

 ر محددة.لإنتاج أفضل مخرجات تعليمية وفق معايي

 خصائص ومميزات حشد المصادر: -2

 للاســــــتفادة مــــــن مســــــاهمات الأفــــــراد فــــــي جمــــــع المعلومــــــات وحــــــل 
 
ا فعّــــــالا يُعــــــد حشــــــد المصــــــادر الإلكترونيــــــة أســــــلوب 

م( مجموعـة مــن 2025بـراهيم )إ، وقـد ذكـر المشـكلات، ويتـيح تبـادل المعرفـة والخبـرات بـين المشـاركين بشــكل جمـاعي ومـنظم

 فيما يلي:وتتمثل المصادر  خصائص ومميزات حشد

ـــن حشـــد المصـــادر الأفـــراد مـــن الوصـــول إلـــى أهـــداف جماعيـــة وتحقيـــق نتـــائج قـــد  :الـــذكاء الجمـــاعي والتعـــاون  -
ّ
يمك

ا، عبر المشاركة في البيئات الاجتماعية والتعاون المفتوح  .يصعب الوصول إليها فردي 

لاســتفادة مـــن مصــادر معرفيـــة متنوعــة، وتجميـــع يتــيح الحشـــد ا :الوصــول إلـــى المعرفــة الواســـعة والحلــول الفعّالـــة -

 .ما يزيد من كفاءة الحلول مقارنة بالعمل الفرديمالحلول المتاحة، وتنظيمها بشكل منهجي، 

ــــة: - ـــن الكفـــــاءات المتنوعـ ـــتفادة مــ ــــكلات بالاســ ـــل المشـ ـــة  حــ ـــرات الأفـــــراد الداخليــ ــــن خبــ ـــتفادة مـ ـــد الاســ ـــيح الحشــ يتــ

 .ية لمجموعة متنوعة من المشكلات والمهاموالخارجية، وتوليد وتقييم الأفكار الإبداع

ا يســهل مشــاركة الأفكــار مــيعــزز الحشــد تبــادل المعرفــة بــين الأفــراد والمؤسســات، م نقــل المعرفــة وتطــوير الأفكــار: -

 .الجديدة وتطويرها بشكل جماعي

رافي، مما يقلـل مـن يمكن تقسيم المهام إلى أجزاء صغيرة لتنفيذها بشكل تعاوني واحت توزيع المهام وتقليل التكلفة: -

 .تكلفة إنجاز المشاريع أو المهام

يســاهم حشـــد المصــادر فــي رفــع وعـــي المجتمــع بالمشــكلات القائمـــة،  زيــادة الــوعي والفائــدة التعليميـــة والاجتماعيــة: -

وتطبيـــق المعرفـــة فـــي البيئـــات التعليميـــة وحـــل المشـــكلات، كمـــا يعـــزز العلاقـــات بـــين المؤسســـات التعليميـــة مـــن خـــلال 

 لخبرات.تبادل ا

 يُحـــوّل المتعلمـــين مـــن مجـــرد متلقـــين إلـــى مشـــاركين نشـــطين 
 
ويُنظـــر إلـــى حشـــد المصـــادر الإلكترونيـــة بوصـــفه مـــدخلا

ــا فــي إنجــاز المهــام بشــكل تكــاملي يعــزز قــوة وأداء المجموعــة وتتمثــل أبــرز  ،وفــاعلين فــي العمليــة التعليميــة، حيــث يســهمون مع 

 (:2024)بلال،  فوائده فيما يلي

 .انات وقدرات ومهارات جميع المتعلمين بشكل فعّالتوظيف إمك -

 .الحصول على حلول مناسبة للمشكلات التعليمية بجودة عالية وتكلفة منخفضة -

 .تعزيز مشاركة المتعلمين وانخراطهم في عمليتي التعليم والتعلم -

 .تحسين جودة المنتجات والخدمات التعليمية والتكنولوجية -

 .ستفيدين من العملية التعليميةرفع مستوى رضا المتعلمين والم -
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 .دعم التنافسية وزيادة إقبال المتعلمين على المؤسسات التعليمية -

      توظيف حشد المصادر في التعليم: -3

ـا لمـا أشـار إليـه  يمكن توظيف حشـد المصـادر فـي تكنولوجيـا التعلـيم لتحقيـق مجموعـة متنوعـة مـن الأهـداف، وفق 

 :ما يلي (، وتشمل هذه الأهداف2021حسن )

هو أسلوب لحل المشكلات وتوليد الأفكار من خلال نشر   (Crowd Casting / Crowdsourcing):مسابقات الحشد  -

ا في  تفاصيل مشكلة أو موقف معين على مجموعة مختارة بعناية من الأشخاص للحصول على حلول محتملة، غالب 

منح الجوائز النقدية للمشاركين الأكثر إو شكل مسابقات، 
ُ
ا لتحفيز الجدية والمنافسةت  .بداع 

حـــل مشــكلة أو إنجــاز مهــام معينــة دون مقابـــل ليقــوم الحشــد بالتعــاون  :(Crowd Collaboration) تشــارك الحشــد -

 .مالي، بهدف تبادل المعرفة والخبرات

نة يتم من خلاله جمع أفكار وآراء الحشد عبر الإنترنت لحل مشكلة معي :(Crowd Storming) عصف ذهني الحشد -

 .أو مناقشة موضوع محدد

و أيتـيح للفـرد الحصـول علـى الـدعم والمســاعدة مـن الحشـد فـي حـل مشــكلة،  : وهـو(Crowd Support) دعـم الحشـد -

 .فهم مفهوم معين، أو غير ذلكأو تطوير منتج، 

يمكن للحشد المشاركة في التصويت على قضية ما أو  حيث :(Crowd Voting / Crowd Opinion) تصويت الحشد -

 .تقديم آرائهم حول موضوع محدد

المنظومات التعليمية، و يساهم الحشد في التصميم والتطوير الجماعي للبرامج،  :(Crowd Creation) إنشاء الحشد -

 .المحتوى الإلكتروني التعليمي، والمنصات التعليميةو 

ـــ هــــو: (Crowd Searching) بحــــث الحشــــد - ـــات مــــن مصــــادر متنوعــــة بالاســــتعانة بمسـ اهمة الحشــــد جمــــع المعلومـ

 .الجماهيري 

اسـتخدام الحشـد فـي إجـراء تحلـيلات معينـة مثـل تحليـل المحتـوى أو  حيث يتم :(Crowd Analyzing) تحليل الحشد -

 .التحليل الإحصائي

الحصــول علــى التمويــل الــلازم مــن الحشــد الجمــاهيري لتنفيــذ مشــروعات  : يــتم(Crowd Funding) تمويــل الحشــد -

 .تعليمية أو تطويرية معينة

يقــــوم الحشــــد بتقــــويم منــــتج أو عمليــــة معينــــة باســــتخدام أدوات وأســــاليب  :(Crowd Evaluation) تقــــويم الحشــــد -

       .مناسبة لضمان جودة النتائج
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 أنماط حشد المصادر:  -4

أولهمـــا الحشـــد التشـــاركي، الـــذي يقـــوم علـــى  :( إلـــى أن حشـــد المصـــادر يتضـــمن نمطـــين أساســـيين2023أشـــار عمـــار )

د في تنفيذ مهمة محددة، ويتميز هذا النمط بروح التعاون والتفاعل المفتوح بين الأعضاء، مما يسهم فـي تبـادل تعاون الأفرا

الخبــرات والمعــارف لتحقيــق هــدف مشــترك بكفــاءة عاليــة، أمــا الــنمط الثــاني فهــو الحشــد التنافســ ي، حيــث يعمــل الأفــراد أو 

ا لـدوره الفرق بشكل مستقل لتقديم حلول أو تنفيذ مهام معينة،  ا في تطبيقات الحشـد نظـر  ويُعد هذا النمط الأكثر شيوع 

 في تعزيز الإبداع وت جيع المنافسة المنتجة بين المشاركين.

 نمط حشد المصادر التشاركي: -أ

نجــــاز مهمــــة تعليميــــة لإ عــــد حشــــد المصــــادر التشــــاركي أحــــد أنمــــاط الحشــــد الإلكترونــــي، حيــــث يتعــــاون المشــــاركون يُ 

جمـــع هـــذه المكونـــات لتشـــكيل المهمـــة التعليميـــة يقـــوم كـــل و مشـــتركة، 
ُ
فـــرد بتنفيـــذ جـــزء مـــن المكونـــات الفرعيـــة للمهمـــة، ثـــم ت

 (.2024الجمل، ) الكاملة، مما يعزز التعاون والعمل الجماعي بين أعضاء مجتمع الحشد

يقـوم كـل ( بأنـه حالـنمط الـذي يتشـارك فيـه مجموعـة مـن الأفـراد لإنجـاز مهمـة محـددة و 437، 2024ويعرفه وهبة )

 فرد داخل هذه المجموعة بإنجاز جزء من المهمة، ثم يتم التجميع لتشكيل المهمة الرئيسية بشكل متكاملح.

تكمــن أهميــة الحشــد التشــاركي فــي قدرتــه علــى تطــوير مهــارات الأفــراد والمجتمعــات علــى حــد ســواء، فمــن الناحيــة و 

ـــا واســـ عة للتفـــاوض وتبـــادل الـــرؤى، ويـــدرب الأفـــراد علـــى التفكيـــر التربويـــة يعـــزز هـــذا الـــنمط مهـــارات التواصـــل، ويتـــيح فرص 

ا بالانتمــاء إلــى مجتمــع  النقــدي والجمــاعي مــن خــلال دمــج معــارف مختلفــة فــي إطــار واحــد، كمــا يغــرس لــدى المشــاركين شــعور 

 (.Machado, 2021) معرفي أوسع، الأمر الذي يعزز ثقتهم بأنفسهم ويحفزهم على مواصلة المشاركة

 ر التنافس ي: حشد المصاد -ب

( أحد الأنماط المتمايزة في منظومـة الحشـد الجمـاعي التـي Competitive Crowdsourcingيُعَدش الحشد التنافس ي )

ا لكونـه  فرضتها تحولات الاقتصاد الرقمي والثورة الصناعية الرابعة، وهو يكتسب مكانة خاصة في الدراسات الحديثة نظـر 

معـي فـي سـياق مـن المنافسـة المنظمـة، فعلـى عكـس الحشـد التشـاركي الـذي يقـوم علـى يمثل آلية جديدة لتوظيف العقـل الج

ا على إثارة دافعية الأفراد عبر مبدأ التحدي، حيث يُستنهَض  التعاون وتقاسم المعارف، يتميز الحشد التنافس ي بكونه قائم 

ا أو الأكثـــر كفــــاءة وفـــق معــــايير المشـــاركون لتقـــديم أفضــــل الحلـــول الممكنـــة لمشــــكلة معينـــة، ويُختــــار مـــن بيـــنهم الأك ثــــر ابتكـــار 

محددة، فهذا النمط يفتح المجال أمام بروز ديناميات مختلفة في التفاعل بين الأفراد والمؤسسات، ويثيـر تسـاؤلات عميقـة 

 (.2025)كرسون،  حول جدوى المنافسة في تحفيز الإبداع، وحول انعكاساتها الاجتماعية والاقتصادية والمعرفية

المشـارك ( بأنه حالنمط الذي يتنافس فيه المشاركون لإنجاز مهمـة محـددة، ويقـوم 424، 2020ه خميس )وقد عرف

بحـــل المشـــكلة لإنجـــاز المهمـــة ويـــتم ذلـــك بشـــكل مســـتقل عـــن بـــاقي الأفـــراد وبـــذلك يوجـــد العديـــد مـــن الحلـــول، ثـــم يـــتم تقـــويم 

 الحلول واختيار أفضلها وبالتالي يصبح الفائز في المسابقةح.
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ممــــا ســـبق أن نمطــــي حشـــد المصــــادر التشــــاركي والتنافســـ ي يشــــكلان أدوات متكاملـــة لإدارة المعرفــــة وتحفيــــز يتضـــح 

الإبــداع، حيــث يتــيح الــنمط التشــاركي التعــاون والتكامــل بــين الأفــراد، بينمــا يعــزز الــنمط التنافســ ي روح الابتكــار والتحــدي، 

مـــا ملمصـــادر بفعاليـــة فـــي البيئـــات التعليميـــة والتقنيـــة، وفهـــم ديناميكيـــات كـــل نمـــط يُعـــدّ خطـــوة أساســـية لاســـتثمار حشـــد ا

  .يسهم في تحسين نتائج التعلم وتعظيم الاستفادة من القدرات الفردية والجماعية

 المحور الثالث: نمط الأسلوب المعرفي )تحمل الغموض/ عدم تحمل الغموض(: 

علومــــات والمواقـــف المختلفــــة، ويتميــــز بكونــــه يعكـــس الأســــلوب المعرفــــي الطريقـــة التــــي يفكــــر بهــــا الفـــرد ويعــــالج بهــــا الم

ا مـــع  يصـــف أســـلوب النشـــاط المعرفـــي ولـــيس محتـــواه، ويعـــد مـــن الأبعـــاد الشـــاملة لل خصـــية مـــع ثبـــات نســـبي يـــزداد وضـــوح 

الخبرة، ويُصنف على امتداد قطبين، بحيث يقـع الأفـراد علـى خـط متصـل بينهمـا حسـب تـوجههم، ولكـل قطـب أهميتـه وفـق 

ا يساعد على التعامل مـع التنـوع الثقـافي والمعرفـي بـين مكما يمكن قياسه بوسائل لفظية وغير لفظية، م المواقف المختلفة،

 (.2021)المرداني ومدكور،  المتعلمين

 عدم تحمل الغموض(: مفهوم الأسلوب المعرفي )تحمل الغموض/ -1

مــرة علــى يــد العــالم فريــدريك المــرتبط بتحمــل الغمــوض أو عــدم تحملــه لأول تطــور مفهــوم أســلوب الــنمط المعرفــي 

ا فـــي شخصـــية الفـــرد، لكونـــه يمتلـــك قـــدرة قويـــة علـــى التنبـــؤ بالســـمات ال خصـــية، ومنـــذ ذلـــك  ا أساســـي  والـــذي اعتبـــره متغيـــر 

الحــــين تــــم توظيــــف هــــذا المفهــــوم فــــي العديــــد مــــن مجــــالات علــــم الــــنفس، بمــــا فــــي ذلــــك علــــم الــــنفس الســــريري وعلــــم الــــنفس 

  .(2024ى متنوعة )أحمد، السلوكي، إلى جانب مجالات أخر 

ويشـــير الأســـلوب المعرفـــي المتعلـــق بتحمـــل الغمـــوض أو عـــدم تحملـــه إلـــى التبـــاين بـــين الطـــلاب فـــي قـــدرتهم علـــى تقبـــل  

المعلومــــــات والمواقــــــف الغريبــــــة أو المتناقضــــــة أو الغامضــــــة أو غيــــــر المألوفــــــة، حيــــــث يتميــــــز الأفــــــراد ذوو القــــــدرة علــــــى تحمــــــل 

المواقـــف المعقـــدة والجديـــدة، وقـــدرتهم علـــى التكيـــف مـــع محتـــوى متنـــوع وغيـــر متوقـــع، وفـــي الغمـــوض بالمرونـــة فـــي اســـتيعاب 

المقابـــل يعــــاني الأفــــراد غيـــر المتحمّلــــين للغمــــوض مـــن صــــعوبة فــــي التعامــــل مـــع المعلومــــات غيــــر المألوفـــة ويميلــــون إلــــى تفضــــيل 

يف في سياقات التعلم الحديثة. )عبد الحميد مما قد يحد من قدرتهم على الابتكار والتك ،المواقف والأفكار المألوفة لدةهم

 م(2024وعبد العظيم، 

عــــدم تحمــــل الغمــــوض( بأنــــه يعبــــر عــــن قــــدرة الأفــــراد علــــى مواجهــــة  –ويعــــرف الباحــــث الأســــلوب المعرفــــي )تحمــــل 

شخاص فالأ ،المواقف غير الواضحة والمعقدة، والتعامل مع المعلومات المتناقضة أو الغامضة دون فقدان التوازن المعرفي

الــــذين يتمتعــــون بهــــذا الأســــلوب يســــتطيعون تقبــــل الغمــــوض واســــتيعاب الخبــــرات غيــــر المألوفــــة أو غيــــر الواقعيــــة، ويبــــدون 

ا مـــــع الغمـــــوض إلـــــى صـــــعوبة التعامـــــل مـــــع  ـــــا علـــــى مـــــا هـــــو جديـــــد ومختلـــــف، وفـــــي المقابـــــل يميـــــل الأفـــــراد الأقـــــل تســـــامح  انفتاح 

 .ل للتمسك بالمألوف والثابت والابتعاد عن التجارب الجديدةالتناقضات والأفكار غير المألوفة، ويظهر لدةهم مي

وبـــــالنظر إلـــــى الأســـــلوب المعرفـــــي )تحمـــــل الغمـــــوض/ عـــــدم تحمـــــل الغمـــــوض( نجـــــد أنـــــه يتكـــــون مـــــن شـــــقين يمكـــــن 

 توضيحهما كالتالي:
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 الغموض:تحمل الأسلوب المعرفي  -أ

ـــير ا ـــة لتفسـ ـــى المعلومــــات المتاحـ ـــي تفتقــــر إلـ ـــير الغمــــوض إلــــى الحالــــة التـ ـــين تتضــــمن يشـ ـــح، أو حـ لموقــــف بشــــكل واضـ

ــا عنــدما لا تتوافــق المعلومــات  ا، ومــن ثــم يصــبح الموقــف غامض  المثيــرات تناقضــات أو عــدم اتســاق يجعــل فهــم الموقــف صــعب 

 .المقدمة مع القدرات الإدراكية للفرد، مما يؤدي إلى شعور بعدم الوضوح وعدم التأكد

ـــن الخصـــــا ـــز الأفـــــراد متحملـــــو الغمـــــوض بعـــــدد مــ ـــي ويتميــ بـــــرز كيفيـــــة تعـــــاملهم مـــــع المواقـــــف المعقـــــدة وغيـــــر ئص التــ
ُ
ت

 (:De Vries, 2021، ويمكن توضيح هذه الخصائص فيما يلي )الواضحة بمرونة وانفتاح على الجديد

 الانفتاح على المواقف الجديدة والتجريبية. -

 المرونة العقلية والتكيفية. -

 قيم الاستكشاف والصبر. -

 التقدير للشمولية والعامة. -

 للغة والسلوك غير اللفظي المرن.ا  -

 التقدير الإيجابي للتجريب والفضول. -

 القدرة على التكيف مع غياب الهيكلية. -

  الأسلوب المعرفي عدم تحمل الغموض: -ب

يشــــير إلــــى الميــــل للتفكيــــر الثنــــائي القطعــــي حأبــــيض وأســــودح مــــع صــــعوبة إدراك الفواصــــل أو البــــدائل المختلفــــة بــــين 

د الــذين يفتقــرون لتحمــل الغمــوض بعــدم المرونــة فــي التعامــل مــع المواقــف غيــر الواضــحة أو المعقــدة، القــيم، ويتميــز الأفــرا

 .(2025والاعتماد على المعرفة المألوفة مع مقاومة التجارب الجديدة أو المعلومات المتناقضة )عطا، 

تعكـس هـذه  حيـث ،روتعد دراسة خصائص غير متحملي الغمـوض مهمـة لفهـم الفـروق الفرديـة فـي أسـلوب التفكيـ

، وتتمثل تلك الخصائص فيمـا الخصائص كيفية تعامل الأفراد مع المعلومات غير الواضحة والمواقف الجديدة أو المعقدة

  (:2024يلي )إبراهيم، 

 التمسك بالمسارات التقليدية والمألوفة. -

 صعوبة التعامل مع المواقف المعقدة والجديدة. -

 لتعليمية.افتقاد النظرة الشاملة للمواقف ا -

 الجمود العقلي ومقاومة الأفكار الجديدة. -

 عدم تحمل الغموض( على سلوك الأفراد:  تأثير نمط الأسلوب المعرفي )تحمل/ -2

يــؤثر الأســلوب المعرفــي للأفــراد والمتمثــل فــي تحمــل الغمــوض وعــدم تحملــه بشــكل مباشــر علــى ســلوكياتهم المعرفيــة 

لغموض يظهرون مرونـة وقـدرة علـى التكيـف مـع المواقـف غيـر الواضـحة أو المعقـدة، فالأفراد المتحملون ل ،واتخاذ القرارات

ا وواعمحيث يواصلون التعلم والمواجهة دون شعور بالقلق أو التوتر، 
 
ا هادئ

 
 ما يعكس سلوك

 
في مواجهة عدم اليقين، أمـا  يا

يـــل القـــرارات عنـــد مواجهـــة مواقـــف غيـــر الأفـــراد غيـــر المتحملـــين للغمـــوض فـــإنهم يميلـــون إلـــى القلـــق، وتجنـــب المخـــاطر، وتأج
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واضــحة أو متناقضــة، ممــا يــؤثر علــى قــدرتهم علــى التعامــل الفعّـــال مــع المشــكلات المعقــدة أو الــتعلم فــي بيئــات غيــر مكتملـــة 

 (: Chiang, 2016، ومن ثم يمكن توضيح التأثير الناجم عن نمط الأسلوب المعرفي على سلوك الأفراد كالتالي )المعلومات

 اح على المواقف الجديدة والمعقدة.الانفت -

 التأثير على التعلم والتحصيل الأكاديمي. -

 التأثير على استخدام المعرفة والمعالجة المعرفية. -

 التأثير على الأداء والسلوك اللغوي. -

افيك:  المحور الرابع: مهارات الموشن جر

عـــد مهـــارات الموشـــن جرافيـــك مـــن الركــاـئز الأساســـية فـــي عـــالم التصـــميم ال
ُ
ا بـــين ت رقمـــي الحـــديث، حيـــث تمثـــل جســـر 

الإبــــداع البصــــري والتقنيــــات الرقميــــة لنقـــــل الرســــائل والمعلومــــات بطريقــــة ديناميكيــــة وجاذبـــــة، وتجمــــع هــــذه المهــــارات بـــــين 

عناصر التصميم الجرافيكي والتحريك الرقمي، مما يتيح للمصممين إنتاج محتـوى مرئـي متحـرك يـدمج الشـكل والمضـمون 

ــــا فــــي تطــــوير العــــروض التعليميــــة، والإعلانــــات الرقميــــة،  بشــــكل مبتكــــر، ويمثــــل  مهم 
 
إتقــــان مهــــارات الموشــــن جرافيــــك عــــاملا

ـــا  حيـــثوالمحتـــوى الإعلامـــي،  يعـــزز قـــدرة الأفـــراد علـــى إيصـــال الأفكـــار المعقـــدة بطريقـــة بصـــرية مبســـطة وجاذبـــة، ويتـــيح فرص 

 .واسعة للتفاعل والإبداع في بيئات تعليمية وتقنية متعددة

افيك:مفهو  -1  م الموشن جر

ف الموشــــن جرافيــــك بأنـــــه تمثيــــل بصــــري للمعلومـــــات يمــــزج بــــين البيانــــات والتصـــــميم بهــــدف إيصــــال الرســـــائل  يُعــــرَّ

(. ويعــرف بأنــه حفــن وتقنيــة حديثــة تعتمــد بشــكل أساســ ي علــى اللغــة البصــرية 2024، وآخــرون بوضــوح وجاذبيــة )الســويفي

وم بعــــرض المعلومــــات والبيانــــات بأبســــط الصــــور ليســــهل فهمهــــاح والرســــوم المتحركــــة مســــتخدمة طــــرق جذابــــة وشــــيقة وتقــــ

 (.115، 2021)الحبروني وبخش، 

ــــاعي ) ـــد والرفــ ــ ـــه عيـ ــ ـــــالات ال 10، 2024ويعرفـ ـــــد مجـ ــــايتم  Animation( بأنهحأحـ ـــــادة مــ ـــي عـ ــ ـــة التـ ــ ــــوم المتحركـ أو الرســ

لصــوتية، والهـــدف منهــا هـــو ها مــن خـــلال برنــامج التصــميم علـــى الكمبيــوتر، والتــي تكـــون مدمجــة مــع بعـــض المــؤثرات اؤ نشــاإ

 إيصال فكرة معينةح. 

ويعــرف الباحــث مهــارات الموشــن جرافيــك بأنهــا: مجموعــة القــدرات الفنيــة والتقنيــة التــي يمتلكهــا الطــلاب وتمكــنهم 

من تصميم وإنتاج محتوى بصري متحرك باستخدام برامج وتقنيات الموشن جرافيك، وتتضمن هـذه المهـارات القـدرة علـى 

إضــافة المــؤثرات الصــوتية والمرئيــة، و تنسـيق الألــوان والخطــوط، و تصــميم ســيناريو الحركــة، و صــر الرســومية، تحريـك العنا

 .والتحكم في توقيت الحركة لتوصيل فكرة أو رسالة بشكل جذاب واحترافي
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افيك في مجال التعليم: -2  أهمية الموشن جر

لمعقدة وتسهيل فهمها من خلال الدمج بين المتعـة تكمن أهمية الموشن جرافيك في قدرته على تبسيط المعلومات ا

ـــال الرســــائل والأفكــــار  ـــا يجعلــــه مــــن أكثــــر الوســــائل التعليميــــة والإعلاميــــة جاذبيــــة وفعاليــــة فــــي إيصـ والســــرعة والوضــــوح، ممـ

الحبرونــي ) للمتلقــي عبــر اســتخدام الرســوم والرمــوز والصــور والأشــكال والأصــوات ضــمن مقــاطع فيــديو متحركــة تفاعليــة

 (.2021وبخش،

ا لقـــدرتها علـــى  ا فـــي مجـــالات التعلـــيم، نظـــر   كبيـــر 
 
ويُعـــد الموشـــن جرافيـــك مـــن التقنيـــات الحديثـــة التـــي أحـــدثت تحـــولا

الدمج بين العناصر البصرية والصوتية والحركية في عرض واحد متكامل، فهـو لا يقتصـر علـى كونـه وسـيلة عـرض جماليـة 

قل المفاهيم بشكل مشوق وسلس يسهم في تعزيز الفهم والإدراك لـدى فحسب، بل يمثل أداة فعالة لتبسيط المعلومات ون

 (:2024)اللاوندي واللاوندي،  المتلقي، وتبرز أهمية الموشن جرافيك في النقاط التالية

ل  -  .نقل الرسائل والمعلومات بطريقة إبداعية وجذابة تجمع بين الصورة والصوت والحركة يسهِّ

م المحتوى في شكل بصري مشوِّ  -  .يجذب انتباه المتلقي ويزيد من تركيزه وفهمه ق يقدِّ

 .يساعد على تبسيط الأفكار المعقدة والموضوعات الصعبة من خلال السرد البصري والسمعي -

يــــدمج بــــين الوســــائط المتعــــددة مثــــل الصــــور، والموســــيقى، والنصــــوص، والمــــؤثرات البصــــرية والصــــوتية فــــي تجربــــة  -

 .تعليمية متكاملة

 .لى الإدراك والفهم من خلال الدمج بين التفاعل البصري والسمعييعزز قدرة المتعلم ع -

ا لسهولة نشره وتأثيره البصري العالي -  .يُعد وسيلة فعالة في التعليم والتدريب والإعلام نظر 

 فـــي تصـــميم محتـــوى تعليمـــي وإعلامـــي جـــذاب 
 
 محوريـــا

 
يتضـــح ممـــا ســـبق أن مهـــارات الموشـــن جرافيـــك تمثـــل عنصـــرا

لصــورة والصــوت والحركــة لتســهيل فهــم المعلومــات وتبســيط الأفكــار المعقــدة، كمــا تــوفر هــذه المهــارات وفعــال، يجمــع بــين ا

ـــا كبيــــرة للتفاعـــل والإبــــداع، وتســـاهم فــــي تعزيـــز التركيــــز والاســـتيعاب لــــدى المتعلمـــين، بالإضــــافة إلـــى دعــــم نشـــر المعرفــــة  فرص 

 بطريقة سلسة ومتنوعة عبر الوسائط الرقمية.

  الدراسات السابقة: 

 فيما يلي عرض بعض الدراسات السابقة ذات الصلة بالدراسة الحالية:

ضمن بيئة الميتافيرس  STEAMدراسة هدفت إلى الكشف عن أثر التدريس وفق منحى ( 2024أجرى عبد الرازق )

ج التجريبـي في تنمية مهارة حل المسألة الرياضية لدى طلبة الصف السادس الأساس ي في دولة قطر، وقد اتبع الباحـث المـنه

 60بلـ  عـدد أفـراد الدراسـة )و التصميم شبه التجريبي للتحقـق مـن أهـداف الدراسـة،  اذ
 
مـن طلبـة الصـف السـادس  ( طالبـا

الأساســــ ي فـــــي مدرســـــة ســـــعد بــــن معـــــاذ الابتدائيـــــة للبنـــــين فــــي دولـــــة قطـــــر تـــــم تقســــميها بالتســـــاوي إلـــــى مجمـــــوعيتن: المجموعـــــة 

أداة الدراســــة وهــــو اختبــــار مهــــارة حــــل المســــألة الرياضــــية، وأظهــــرت نتــــائج  الضــــابطة، والمجموعــــة التجريبيــــة، وتــــم تصــــميم
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ضــــمن بيئــــة  STEAMالدراســـة وجــــود فــــروق ذات دلالــــة إحصــــائية بــــين المجمــــوعتين تعــــزى إلــــى طريقــــة التــــدريس وفــــق منحــــى 

 الميتافيرس في تنمية مهارة حل المسألة الرياضية لصالح المجموعة التجريبية. 

( الكشـــف عــــن أثــــر اخـــتلاف نمــــط حشــــد المصـــادر الإلكترونيــــة تنافســــ ي تشــــاركي/ 2024)هدفت دراســــة بــــلال اســـتو 

كتسـاب المفــاهيم الأساســية فــي تكنولوجيــا التعلــيم وخفـض العــبء المعرفــي لــدى الطــلاب المعلمــين اهجـين فــي مهــام ويــب علــى 

نهج شبه التجريبي، وتكونت عينة جامعة دمنهور، وتم استخدام المنهج الوصفي التحليلي والمفي شعبة أساس ي بكلية التربية 

 وطالبة، ( ۱۱۲جامعة دمنهور، وعددهم )في الدراسة من جميع طلاب الفرقة الثانية أساس ي علوم مميز بكلية التربية 
 
طالبا

وتم توزيع الطلاب فـي ثـلاث مجموعـات تجريبيـة، وتمثلـت أدوات البحـث فـي اختبـار تحصـيل مقـالي لقيـاس اكتسـاب المفـاهيم 

في تكنولوجيا التعليم ومقياس للعبء المعرفـي لطـلاب المرحلـة الجامعيـة. وتوصـلت نتـائج الدراسـة إلـى عـدم وجـود الأساسية 

فـروق ذات دلالــة إحصـائية بــين متوســطات درجـات طــلاب الفرقــة الثانيـة أساســ ي علـوم مميــز فــي التطبيـق البعــدي للاختبــار 

ـــ ــ ــــي تكنولوجيــــــا التعلـ ـــــية فــ ـــاهيم الأساسـ ـــــاب المفـــ ــــالي لاكتسـ ـــــادر إيم ترجــــــع المقــ ـــــد المصـ ــــط حشـ ـــــتلاف نمــ ـــر الأساســــــ ي لاخـ ــ ــــى الأثـ لــ

لى تفوق نمط حشد المصادر الإلكترونية إن كانت المتوسطات تشير إو  ،الإلكترونية )تنافس ي/ تشاركي/ هجين( في مهام ويب

المعرفــي حشــد المصــادر علــى اخــتلاف أنماطهــا فــي خفــض العــبء  فــيالهجــين فــي مهــام ويــب، كمــا ســاهمت بيئــة الــتعلم القائمــة 

لكنهــا لصــالح الــنمط الهجــين  ،لــدى طــلاب العينــة وكانــت الفــروق بــين الأنمــاط طفيفــة وغيــر ذات دلالــة بــين الأنمــاط الثلاثــة

 لكترونية في مهام ويب.لحشد المصادر الإ

( إلــــى التعــــرف علــــى فاعليــــة الــــتعلم المنتشــــر فــــي تنميــــة مهــــارات تصــــميم 2022ت دراســــة الفرهــــود والمــــدهوني )ســــعو 

التصـــميم  اجرافيـــك لـــدى طالبـــات المرحلـــة الثانويـــة، وقـــد اســـتخدمت الدراســـة المـــنهج الوصـــفي والمـــنهج التجريبـــي ذالموشـــن 

طالبــة مــن طالبــات الصــف الثالــث الثــانوي فــي ( ۳۱القــائم علــى مجمــوعتين تجريبيــة وضــابطة، وتكونــت عينــة الدراســة مــن )

اختبــار علـى ريبيـة وضــابطة، واشـتملت أدوات الدراسـة إلـى مجمـوعتين تج نمحافظـة الزلفـي بمنطقـة الريـاض، تــم تقسـيمه

تحصــــيلي لقيــــاس الجوانــــب المعرفيــــة المرتبطــــة بمهــــارات تصــــميم الموشــــن جرافيــــك، وبطاقــــة تقيــــيم المنــــتج لقيــــاس الجانــــب 

 عنــد مســتوى 
 
الأدائــي المــرتبط بمهــارات تصــميم الموشــن جرافيــك. وتــم التوصــل للنتــائج التاليــة: توجــد فــروق دالــة إحصــائيا

( بين متوسطي رتب درجات طالبات المجموعتين التجريبية والضابطة في التطبيق البعدي للاختبار التحصيلي ٠.٠٥لالة )د

 عنـد مسـتوى 
 
لمهارات تصميم الموشن جرافيك، لصالح المجموعة التجريبية، بالإضافة إلى عدم وجود فروق دالة إحصـائيا

جمـــوعتين التجريبيـــة والضــابطة فـــي بطاقـــة تقيــيم منـــتج الأداء المـــرتبط ( بـــين متوســطي رتـــب درجـــات طالبــات الم٠.٠٥دلالــة )

 بمهارات تصميم الموشن جرافيك.

ــــتو 2021وهــــــدفت دراســــــة المردانــــــي ومــــــدكور ) ـــين مســ ــ ـــل بـ ــ ـــــر التفاعـ ـــن أثـ ــ ـــــف عـ ــــى الكشـ ــ ـــــات  يي( إل ـــــات المناقشـ تعليمـ

ل الغمــوض( فــي تنميــة المعتقــدات الإلكترونيــة )المرتفعــة والمنخفضــة( والأســلوب المعرفــي )تحمــل الغمــوض مقابــل عــدم تحمــ

تــم اســتخدام المــنهج شــبه التجريبــي، و المعرفيــة وجــودة المناقشــات الإلكترونيــة وانخــراط طــلاب الدراســات العليــا فــي الــتعلم، 

ــا وطالبــة مــن طــلاب الدراســات العليــا بكليــة التربيــة 60وشــملت عينــة الدراســة ) علــى  تــم تــوزيعهمجامعــة العــريش، فــي ( طالب 
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ســتخدم فــي جمــع البيانــات أدوات تمثلــت فــي اختبــار تحصــيلي، ومقيــاس للمعتقــدات المعرفيــة، أربــع مجمو 
ُ
عــات متســاوية. وا

ا  .ومقياس لجودة المناقشـة الإلكترونيـة، وآخـر لقيـاس الانخـراط فـي الـتعلم وكشـفت النتـائج عـن وجـود فـروق دالـة إحصـائي 

ظهـــر  ،عـــة، وكـــذلك لصـــالح نمـــط تحمـــل الغمـــوضلصـــالح مســـتوى التعليمـــات المرتفعـــة فـــي جميـــع المتغيـــرات التاب
ُ
بينمـــا لـــم ت

ا تعود للتفاعل بين متغيري الدراسة. ا دالة إحصائي 
 
 النتائج فروق

إلى التعرف على فاعلية تطوير وسائط فيديو تعليمية تعتمد علـى رسـوم  (Hapsari et al., 2019)وهدفت دراسة 

اســـتخدمت المـــنهج التجريبـــي، وتكونـــت ، و مـــدارس المرحلـــة الابتدائيـــةالموشـــن جرافيـــك المتحركـــة فـــي مـــادة العلـــوم الطبيعيـــة ب

ا  27العينة من ـا فـي المجموعـة التجريبيـة مـن الصـف الخـامس الابتـدائي فـي مدرسـتين  27في المجموعة الضـابطة و طالب  طالب 

 .ة الوســائط التعليميــةمختلفتــين، وتــم جمــع البيانــات مــن خــلال المقــابلات المبدئيــة والملاحظــات والاختبــارات لقيــاس فاعليــ

ا بـــين نتـــائج تحصـــيل الطـــلاب فـــي المجمـــوعتين، حيـــث تفوقـــت المجموعـــة  وأظهــرت نتـــائج الدراســـة وجـــود فـــروق دالـــة إحصـــائي 

التجريبيــة التــي تعلمــت باســتخدام فيــديوهات الموشــن جرافيــك علــى المجموعــة الضــابطة، أي أن وســائط الموشــن جرافيــك 

عد فعّالة في تحسين ت
ُ
 .حصيل طلاب الصف الخامس في مادة العلومالتفاعلية ت

 إلــــى استكشــــاف مــــدى إمكانيــــة اســــتخدام الحشــــد الجمــــاعي (Whitehill& Seltzer, 2017)وهــــدفت دراســــة 

(Crowdsourcing)   فـي إنتـاج فيـديوهات تعليميـة كاملـة مـن قبـل أفـراد عـاديين علـى الويـب، حـول موضـوعات رياضـية مثـل

وقـد اسـتخدمت الدراسـة المـنهج   (Learnersourcing).م القـائم علـى مسـاهمة المتعلمـينالـتعلاللوغاريتمـات، كأحـد أشـكال 

ــا عبــر منصــة حميكانيكــال تــركح، وتــم تحليــل تــأثير هــذه  66فيــديو تعليمــي مــن  399التجريبــي، حيــث تــم جمــع  ــا مختلف  شخص 

ا بتكلفة فيديو أ 100الفيديوهات على تعلم الطلاب، وأظهرت النتائج أن بالإمكان حشد حوالي  دولارات للفيديو،  5سبوعي 

ــا فـــي 80وأكثــر مــن 
 
ـــا ملحوظ % مـــن هــذه الفيــديوهات كانـــت صــحيحة مـــن الناحيــة الرياضــية. كمـــا أظهــرت الفيــديوهات تنوع 

ســـتراتيجيات التعليميــة، وحقـــق الطــلاب الـــذين شــاهدوا هـــذه الفيــديوهات زيـــادات ملحوظــة فـــي أســلوب العـــرض واللغــة والإ 

 دة مقارنة بفيديو تقليدي.درجاتهم بعد المشاه

عـــدم تحمـــل -( إلـــى الكشـــف عـــن العلاقـــة بـــين الأســـلوب المعرفـــي )تحمـــل الغمـــوض 2015وهـــدفت دراســـة الشـــوارة )

مــن جامعــة  اتوطالبــ طــلاب( 706ســتراتيجيات حــلَّ المشــكلات لــدى طلبــة جامعــة مؤتــة، وتكونــت العينــة مــن )إالغمــوض(، و 

تحمـــل الغمــــوض/ عـــدم تحمــــل الغمـــوض ومقيـــاس حــــل المشـــكلات. وتوصــــلت مؤتـــة طبـــق علــــيهم مقيـــاس الأســــلوب المعرفـــي )

الدراســـة إلـــى جملـــة مـــن النتـــائج أبرزهـــا: وجـــود علاقـــة إيجابيـــة ذات دلالـــة إحصـــائية بـــين درجـــات الطلبـــة علـــى أبعـــاد مقيـــاس 

 الأسلوب المعرفي ودرجاتهم على مقياس حل المشكلات. 

 تعقيب على الدراسات السابقة: 

الســـــــابقة دور بيئـــــــات الـــــــتعلم الحديثـــــــة مثـــــــل الميتـــــــافيرس، ومنهجيـــــــات الحشـــــــد الإلكترونيـــــــة، تناولـــــــت الدراســـــــات 

والأساليب المعرفية، وتقنية الموشن جرافيك في تطوير المهـارات وتحسـين التحصـيل الأكاـديمي، وتتفـق هـذه الدراسـات علـى 

طـــلاب، ســـواء مـــن خـــلال منصـــات تعليميـــة أهميـــة توظيـــف التكنولوجيـــا التفاعليـــة لتعزيـــز تجربـــة التعلـــيم وزيـــادة دافعيـــة ال



                                                                       ويةـــات والبحـوث التربــــلة الدراسـمج
 

                                                                            ISSN: 2709-5231                                                                 م        2026مايو  -(17العدد ) -(6المجلد )

 

                                                                                91                                       www.jser-kw.com  

  

متعــددة الأبعــاد أو مــن خــلال اســتخدام تقنيــات متقدمــة كالموشــن جرافيــك. كمــا تتضــح أهميــة التفاعــل بــين نمــط الحشــد 

الإلكتروني )التشاركي، التنافس ي( والأسلوب المعرفي )تحمـل أو عـدم تحمـل الغمـوض( فـي إحـداث تـأثير إيجـابي علـى تحصـيل 

 هاراتهم، وهو ما تعززه الدراسة الحالية التي تستهدف بيئة تعلم بالميتافيرس.الطلاب وتنمية م

أما فيما يخص تقنية الموشن جرافيـك فقـد أكـدت الدراسـات دورهـا الفعّـال فـي تطـوير مهـارات الطـلاب والمتـدربين 

وســع فــي بيئــات علــى حــد ســواء عبــر اســتخدام منصــات وتطبيقــات متعــددة، ممــا يعــزز فــرص توظيــف هــذه التقنيــة بشــكل أ

التعليم الإلكتروني والتدريب المهني، كما أن هذه النتائج تدعم الاتجاه الحالي نحو دمج الموشن جرافيك ضمن بيئـات تعلـم 

 افتراضية متقدمة مثل الميتافيرس.

وقد استفادت الدراسة الحالية من الدراسات والبحوث السابقة في بناء تصـور شـامل لأبعادهـا، سـواء مـن حيـث 

إثــراء الجانـب النظــري للدراســة  :طـار النظــري أو التصـميم المنهجــي، حيــث تـم توظيــف تلــك الدراسـات فــي الجوانـب التاليــةالإ 

مــن خــلال مراجعــة الأدبيــات الســابقة المتعلقــة بمتغيــرات الدراســة، وبلــورة مشــكلة الدراســة وتحديــد أبعادهــا بوضــوح، مــن 

الأســلوب المعرفــي(، ومــا و حشــد المصــادر، و الثلاثــة للدراســة )الميتــافيرس،  خــلال الرجــوع إلــى الأدبيــات التــي تناولــت المتغيــرات

يـــــرتبط بهـــــا مـــــن مفـــــاهيم وتوجهـــــات حديثـــــة فـــــي التعلـــــيم الرقمـــــي، وتصـــــميم منهجيـــــة الدراســـــة وأدواتهـــــا، واختيـــــار الأســـــاليب 

 السابقة. الإحصائية المناسبة لتحليل بيانات الدراسة، ومناقشة نتائج الدراسة الحالية في ضوء الدراسات

 منهجية الدراسة وإجراءاتها:

 منهج الدراسة: 

تعتمد الدراسة الحالية على منهج البحث التطويري الذي يجمع بين التحليل والتصميم ثم القياس التجريبي، 

 :وذلك من خلال المناهج التالية

ت الموشن جرافيك الواجب ويُستخدم في مرحلة الدراسة والتحليل لتحديد قائمة مهارا المنهج الوصفي التحليلي: .1

 .وتحليل خصائص الطلاب المعرفية )تحمل/ عدم تحمل الغموض(، وتحديد معايير تصميم بيئة الميتافيرس تنميتها،

ويُستخدم في مرحلة التصميم والإنتاج لبناء بيئة التعلم في الميتافيرس وفق نماذج  المنهج المنظومي )التصميمي(: .2

 .)، وصياغة سيناريوهات حشد المصادر بنمطيه )التشاركي والتنافس ي(ADDIE)التصميم التعليمي مثل نموذج 

اعتمد الباحث في هذه الدراسة على و ويُستخدم في مرحلة التقويم لقياس فاعلية البيئة،  المنهج شبه التجريبي: .3

 التصميم العاملي 
 
لتقص ي أثر التفاعل ، وذلك لمناسبته لطبيعة البحث التي تسعى (2 × 2)المنهج التجريبي، وتحديدا

 بين متغيرين مستقلين.

 عينة الدراسة:    

تــــم اختيــــار عينــــة الدراســــة باســــتخدام أســــلوب العينــــة القصــــدية مــــن طــــلاب الصــــف الثالــــث الثــــانوي )مســــار عــــام( 

م بمدرسة )ثانوية الأمير سعود الفيصل( التابعة للإدارة العامة للتعليم بمنطقـة الريـاض، والـذين يدرسـون مقـرر حالتصـمي
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 ح، وقد تم تقسيم عينة الدراسة إلى: 2-1الرقمي 

تهدف إلى حساب الخصائص السيكومترية )الصدق والثبات( لأدوات البحث )الاختبار المعرفي،  :العينة الاستطلاعية .1

 من مجتمع البحث ومن غير 20) بطاقة ملاحظة الأداء المهاري، ومقياس تحمل الغموض(. وبل  عدد أفرادها
 
( طالبا

 .الدراسة الأساسيةعينة 

بقت عليها تجربة البحث الأساسية، وقد بل  عدد أفرادها: العينة الأساسية .2
ُ
 على 120) تمثل العينة التي ط

 
( طالبا

  30الأقل )بواقع 
 
 لكل مجموعة تجريبية لضمان كفاية العدد إحصائيا

 
 .)طالبا

 لأن الدراسة الحالية    
 
(، فقد تم تصنيف الطلاب وتوزيعهم على أربع 2×  2) تبع التصميم التجريبي العامليتنظرا

 :مجموعات تجريبية بناء  على نتائجهم في مقياس الأسلوب المعرفي )تحمل/ عدم تحمل الغموض(، كالتالي

 ). نمط حشد مصادر تنافس ي + أسلوب تحمل الغموض المجموعة التجريشية الأولى(: .1

 ). س ي + أسلوب عدم تحمل الغموضنمط حشد مصادر تناف المجموعة التجريشية الثانية(: .2

 ). نمط حشد مصادر تشاركي + أسلوب تحمل الغموض المجموعة التجريشية الثالثة(: .3

 ). نمط حشد مصادر تشاركي + أسلوب عدم تحمل الغموض المجموعة التجريشية الرابعة(: .4

 أدوات الدراسة:

 تمثلت أدوات الدراسة فيما يلي:

افيك )من إعداد الباحث(:اختبار تحصيلي معرفي في الموشن ج -1  ر

 Motionةهـدف الاختبـار إلى قيـاس مستوى طـلاب الصـف الثالث الثانوي في تنمية مهـارات الموشن جرافيك )

Graphics المقررة في وحدة التصميم الرقمي، وتم تحديد مهارات الموشن جرافيك المستهدفة في الاختبار، وهي: تحريك )

تنسيق الألوان والخطوط، إضافة المؤثرات الصوتية والمرئية، والتحكم و يناريو الحركة، تصميم سو العناصر الرسومية، 

( فقرة موزعة بالتساوي على جميع المهارات، وفق نمط الاختيار من متعدد، 45في توقيت الحركة، وقد تكوّن الاختبار من )

ا إلى محتوى وحدة الموشن جرافيك.  وتم إعدادها استناد 

ا إلى صحة الإجابة، وذلك على النحو وتمَّ اعتماد آل منح الدرجة استناد 
ُ
ية محدّدة لتوزيع درجات الاختبار، بحيث ت

 )درجة واحدة(، إجابة خاطئة أو لم ينفذ )صفر(.التالي
 
 : إجابة صحيحة تماما

 صدق وثبات الاختبار: -

 تم التحقّق من صدق الاختبار من خلال: صدق الاختبار: -1

مين: -أ
ّ
مين تمَّ  صدق المحك

ّ
عرض اختبار مهارات الموشن جرافيك بصورته الأولية على مجموعة من المحك

مين على بنود التحكيم 
ّ
المتخصصين في تقنيات التعليم والمناهج وطرق التدريس، وجاءت نسب اتفاق المحك

ا لصدق الأداة، وبناء  80مرتفعة حيث تجاوزت )  على %(، مما يعكس مستوى عالو من التوافق، ويعد ذلك مؤشر 
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جريت التعديلات اللازمة على بعض الفقرات لتناسب طبيعة العرض داخل بيئة 
ُ
مين أ

ّ
ملاحظات المحك

 الميتافيرس.

ساق الداخلي -ب ِّ
ّ
بعد  : تم حساب معاملات الارتباط بين درجة كل فقرة والدرجة الكلية لمحور كل مهارةصدق الات

ا من 20تطبيقه على عينة استطلاعية مكوّنة من ) طلاب الصف الثالث الثانوي، واستُخدم الباحث ( طالب 

الارتباط، كما تم حساب  تمعاملا  لحساب( Pearson Correlation Coefficientمعامــــــــل ارتبـــــــــــاط بيرســــــــــــون )

ية معاملات الارتباط بين كل مهارة من مهارات اختبار التحصيلي المعرفي في الموشن جرافيك والدرجة الكل

 للاختبار، ورصدت النتائج في الجدولين التاليين:

 ( 1جدول )

 (20معاملات الارتباط بين درجة كل فقرة والدرجة الكلية لمحور كل مهارة )ن=

القدرة على تحريك 

 العناصر الرسومية

 تصميم سيناريو 

 الحركة

تنسيق الألوان 

 والخطوط

إيافة المؤثرات 

 الصوتية والمرئية

الحركة لتوصيل التحكم في توقيت 

افية  الرسالة باحتر

 م معامل الارتباط م
معامل 

 الارتباط
 م

معامل 

 الارتباط
 معامل الارتباط م معامل الارتباط م

1 0.72** 10 0.68** 19 0.64** 28 0.70** 37 0.75** 

2 0.69** 11 0.71** 20 0.59** 29 0.66** 38 0.72** 

3 0.74** 12 0.65** 21 0.62** 30 0.68** 39 0.77** 

4 0.68** 13 0.70** 22 0.60** 31 0.71** 40 0.74** 

5 0.71** 14 0.73** 23 0.66** 32 0.69** 41 0.78** 

6 0.67** 15 0.69** 24 0.58* 33 0.65** 42 0.73** 

7 0.76** 16 0.72** 25 0.63** 34 0.72** 43 0.80** 

8 0.70** 17 0.66** 26 0.57* 35 0.67** 44 0.76** 

9 0.73** 18 0.74** 27 0.61** 36 0.70** 45 0.82** 

ا عند مستوى )*  ا عند مستوى ) (0.05معاملات الارتباط دالة إحصائي   ( 0.01** معاملات الارتباط دالة إحصائي 

ا عند مستوى 0.82 – 0.57بين )ما يتضح من الجدول السابق أن معاملات الارتباط ترواحت  (، وجميعها دالة إحصائي 

(. وتشير هذه النتائج إلى وجود ارتباطات 0.05عند مستوى )( حيث كانت دلالتهما 26، 24(، باستثناء الفقرتين )0.01)

ا، ويدعم صدق البناء  ا جيد  ا داخلي 
 
موجبة متوسطة إلى مرتفعة بين الفقرات والمحاور التي تنتمي إليها، مما يعكس اتساق

 للاختبار.
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 ( 2) جدول 

افيك الكلية للاختبارمعاملات الارتباط بين كل مهارة من مهارات اختبار التحصيلي المعرفي في الم  وشن جر

 مستوى الدلالة معامل الارتباط المهارة

 0.01 **0.81 القدرة على تحريك العناصر الرسومية.

 0.01 **0.78 تصميم سيناريو الحركة.

 0.01 **0.74 تنسيق الألوان والخطوط.

 0.01 **0.79 إضافة المؤثرات الصوتية والمرئية.

 0.01 **0.83 وصيل الرسالة باحترافيةالتحكم في توقيت الحركة لت

ا عند مستوى ) ة إحصائيًّ
ّ
 ( 0.01** معاملات الارتباط دال

أنَّ جميع معاملات الارتباط بين المهارات والدرجة الكليّة للاختبار كانت مرتفعة إلى تشير نتائج الجدول السابق 

ا عند مستوى ) ة إحصائيًّ
ّ
ساق الداخلي، ويُعزّز مصداقية الاختبار من حيث (، مما يعكس درجة عالية من الا0.01ودال

ّ
ت

 صدق البناء، ويؤكد قدرته على قياس الأبعاد المستهدفة بدقة.

 ثبات الاختبار:  -2

 : التاليقام الباحث بحساب ثبات اختبار مهارات البرمجة باستخدام طريقتين، وذلك على النحو 

استخدم الباحث معامل ألفا كرونباخ لقياس لثبات الاختبار  :(Cronbach’s Alphaطريقة معامل ألفا كرونباخ ) -أ

  ويوضح ذلك الجدول التالي.التحصيلي المعرفي في الموشن جرافيك، 

 ( 3جدول )

افيك باستخدام معامل ألفا كرونباخ  ثبات اختبار التحصيلي المعرفي في الموشن جر

 المهارات عدد الفقرات معامل الثبات

 ريك العناصر الرسومية.القدرة على تح 9 0.82

 تصميم سيناريو الحركة. 9 0.79

 تنسيق الألوان والخطوط. 9 0.77

 إضافة المؤثرات الصوتية والمرئية. 9 0.81

 التحكم في توقيت الحركة لتوصيل الرسالة باحترافية 9 0.84

 الاختبار ككل 45 0.88

امل مرتفع يدل على اتساق داخلي قوي، كما تراوحت (، وهو مع0.88أن معامل الثبات الكلي بل  )مما سبق يتضح 

ا )0.84 – 0.77بين )ما معاملات الثبات  يشير و (، مما يعكس موثوقية الأداة 0.70(، وجميعها أعلى من الحد المقبول تربوي 

 إلى أن الاختبار يتمتع بدرجة عالية من الثبات.

هذه الطريقة على تقسيم فقرات الاختبار إلى نصفين اعتمدت  (:Split-Half Methodطريقة التجزئة النصفية ) -ب
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ما ضمّ النصف الثاني الفقرات ذات الأرقام نيبحيث ضمّ النصف الأول الفقرات ذات الأرقام الفردية،  ،متكافئين

 :حساب معامل الارتباط بين درجات النصفين لكل مهارة على حدة، ويوضح الجدول التالي هذه النتائج وتمالزوجية. 

 ( 4) جدول 

ة  معاملات الثبات باستخدام طريقة التجزئة النصفيَّ

 معامل الثبات معامل الارتباط عدد الفقرات المهارة

 0.86 0.76 9 القدرة على تحريك العناصر الرسومية.

 0.84 0.72 9 تصميم سيناريو الحركة.

 0.82 0.70 9 تنسيق الألوان والخطوط.

 0.85 0.74 9 إضافة المؤثرات الصوتية والمرئية.

 0.87 0.78 9 التحكم في توقيت الحركة لتوصيل الرسالة باحترافية

 0.89 0.80 45 الاختبار ككل

(، وبعد التصحيح 0.78 – 0.70بين )ما أن معاملات الارتباط بين نصفي الاختبار تراوحت مما سبق يتضح 

(، مما يدل على 0.89، بينما بل  الثبات الكلي )(0.87 – 0.82بين )مابراون تراوحت معاملات الثبات –بمعادلة سبيرمان

 ارتفاع ثبات الأداة. 

افيك: بطاقة ملاحظة -2  أداء الطلاب في مهارات الموشن جر

تمَّ بناء بطاقة ملاحظة لقياس الجانب الأدائي لطلاب المرحلة الثانوية في مهارات الموشن جرافيك ببيئة الميتافيرس، 

ة من )وتكوّنت بطاقة الملاحظة في صورته ( عبارة أدائية، موزّعة بالتساوي على مهارات الموشن جرافيك الخمس 25ا الأوليَّ

مهارة القدرة على تحريك العناصر و عبارات لكل مهارة( وهي: )مهارة القدرة على تحريك العناصر الرسومية،  5)بواقع 

والمرئية، مهارة التحكم في توقيت الحركة(.  مهارة إضافة المؤثرات الصوتيةو مهارة تنسيق الألوان والخطوط، و الرسومية، 

منح درجات تعبر عن مستوى 
ُ
وتمّ اعتماد نظام تقدير الدرجات في هذه البطاقة وفق مقياس متدرج )ثلاتي رباعي(، بحيث ت

حالأداء تمكن الطالب من المهارة التقنية. وفي هذه الدراسة يُمنح الطالب ثلاث درجات عند حالأداء المتميزح، ودرجتين عند 

المتوسطح، ودرجة واحدة عند حالأداء بمساعدةح، وصفر في حال حعدم الأداءح، وذلك لضمان دقة رصد التطور المهاري في 

 مهارات التحريك والسيناريو وتنسيق الألوان.

 صدق وثبات بطاقة الملاحظة:

 تم التّحقق من صدق بطاقة الملاحظة من خلال:صدق بطاقة الملاحظة:  -1

مين:صدق المح -أ
ّ
مين  ك

ّ
تمَّ عرض بطاقة ملاحظة مهارات الموشن جرافيك بصورتها الأولية على مجموعة من المحك

مين على بنود التحكيم 
ّ
المتخصصين في تكنولوجيا التعليم والمناهج وطرق التدريس، وكانت نسب اتفاق المحك

مين إذا تجاوزت )إ حيثمرتفعة، 
ّ
ا مقبو 80ن نسبة اتفاق المحك عد مؤشر 

ُ
 لصدق الأداة، وبناء  على %( ت

 
لا

جريت التعديلات العلمية واللغوية اللازمة على بعض العبارات الأدائية لتصبح أكثر 
ُ
مين، أ

ّ
ملاحظات المحك
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ا على صدق البطاقة، ويدعم إمكانية الاعتماد على نتائجها  ا قوي  إجرائية وقابلية للملاحظة، وهو ما يُعد مؤشر 

 .ة الأساسيةعند تطبيقها على أفراد العين

ساق الداخلي -ب ِّ
ّ
: تم حساب معاملات الارتباط بين درجة كل فقرة والدرجة الكلية للمحور الذي تنتمي صدق الات

ة للبطاقة بعد تطبيقها ه، وحساب معاملات الارتباط بين كل بُ إلي عد من أبعاد بطاقة الملاحظة والدرجة الكليَّ

( Pearson Correlation Coefficientــــــــل ارتبـــــــــــاط بيرســــــــــــون )على العينة الاستطلاعية، واستُخدم الباحث معام

 لقياس قوة معامل الارتباط، ورصدت النتائج في الجدولين التاليين: 

 ( 5جدول )

 (20عد )ن=معاملات الارتباط بين درجة كل فقرة والدرجة الكلية لمحور كل ب  

القدرة على تحريك 

 ةالعناصر الرسومي

 تصميم سيناريو 

 الحركة

تنسيق الألوان 

 والخطوط

إيافة المؤثرات 

 الصوتية والمرئية

التحكم في توقيت 

الحركة لتوصيل 

افية  الرسالة باحتر

 م
معددامل 

 الارتباط
 م

معددامل 

 الارتباط
 م

معددامل 

 الارتباط
 م

معددامل 

 الارتباط
 م

معددامل 

 الارتباط

1 0.84** 6 0.79** 11 0.73** 16 0.81** 21 0.88** 

2 0.81** 7 0.82** 12 0.76** 17 0.77** 22 0.90** 

3 0.86** 8 0.78** 13 0.74** 18 0.80** 23 0.92** 

4 0.83** 9 0.80** 14 0.75** 19 0.78** 24 0.89** 

5 0.85** 10 0.81** 15 0.77** 20 0.82** 25 0.91** 

ا عند مس     ا عند مستوى ) (0.05توى )* معاملات الارتباط دالة إحصائيا  (0.01** معاملات الارتباط دالة إحصائيا

ا عند مستوى 0.92 – 0.73بين )ما ن معاملات الارتباط تقع أ يتضح من الجدول السابق (، وجميعها دالة إحصائي 

بشكل فعّال في  (، مما يدل على قوة الاتساق الداخلي بين العبارات والمهارات الفرعية، ويؤكد أن كل عبارة تسهم0.01)

 عند مستوى دلالة )
 
( في محور 17(، باستثناء العبارة رقم )0.01قياس البعد الذي تنتمي إليه، وجميعها قيم دالة إحصائيا

(. وتشير هذه النتائج بوضوح إلى قوة الارتباط بين 0.05)إضافة المؤثرات الصوتية والمرئية( التي جاءت دالة عند مستوى )

 والمحاور التقنية لإنتاج الموشن جرافيك. المفردات الأدائية

 ( 6جدول )

ة للبطاقةمعاملات الارتباط بين كل ب    عد من أبعاد بطاقة الملاحظة والدرجة الكليَّ

 مستوى الدلالة معامل الارتباط المهارة

 0.000 **0.89 القدرة على تحريك العناصر الرسومية.

 0.000 **0.86 تصميم سيناريو الحركة.

 0.000 **0.83 الألوان والخطوط. تنسيق

 0.000 **0.87 إضافة المؤثرات الصوتية والمرئية.
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 0.000 **0.91 التحكم في توقيت الحركة لتوصيل الرسالة باحترافية

ا عند مستوى   0.01** معامل الارتباط دال إحصائيًّ

التقنية والدرجة الكليّة لبطاقة الملاحظة  تشير نتائج الجدول السابق إلى أنَّ جميع معاملات الارتباط بين المهارات

ا عند مستوى ) ة إحصائيًّ
ّ
ساق الداخلي بين الأبعاد، ويؤكد 0.01كانت مرتفعة ودال

ّ
(، مما يعكس درجة عالية من الات

 قدرتها على قياس الكفاءة الأدائية للطلاب في بيئة الميتافيرس بدقة.

 ثبات بطاقة الملاحظة:  -2

 ب ثبات بطاقة ملاحظة مهارات الموشن جرافيك باستخدام طريقتين، كالتالي:قام الباحث بحسا    

 :الجدول التالي هااستخدم الباحث معامل ألفا كرونباخ ويوضح (:Cronbach’s Alphaطريقة معامل ألفا كرونباخ ) -أ

 ( 7جدول )

افيك باستخدام معامل ألفا كرونباخ )ن=  )20ثبات بطاقة ملاحظة مهارات الموشن جر

 معامل الثبات عدد المفردات المهارات والدرجة الكلية للاختبار م

 **0.88 5 القدرة على تحريك العناصر الرسومية. 1

 **0.89 5 تصميم سيناريو الحركة. 2

 **0.9 5 تنسيق الألوان والخطوط. 3

 **0.93 5 إضافة المؤثرات الصوتية والمرئية. 4

 **0.96 5 .رسالة باحترافيةالتحكم في توقيت الحركة لتوصيل ال 5

 **0.96 25 الدرجة الكلية للبطاقة

(، وهو معامل مرتفع يُشير إلى درجة عالية 0.982يتضح من الجدول السابق أن معامل الثبات الكلي للبطاقة بل  )

حظة تتمتع باستقرار (، مما يشير إلى أن بطاقة الملا 0.939 – 0.880بين )ما من الثبات. أما معاملات المهارات فقد تراوحت 

 عالو وموثوقية في رصد أداء الطلاب في بيئة الميتافيرس.

اعتمدت هذه الطريقة على تقسيم عبارات بطاقة الملاحظة إلى (: Split-Half Methodطريقة التجزئة النصفية ) -ب

ويوضح  ،عامل الارتباط( لتصحيح مSpearman–Brownبـــراون )–نصفين )فردي وزوجي(، واستُخدمت معادلة سبيرمــــان

 :الجدول التالي النتائج

 ( 8جدول )

ة  معاملات الثبات باستخدام التجزئة النصفيَّ

 معامل الثبات معامل الارتباط عدد الفقرات المهارة

 0.91 0.84 5 القدرة على تحريك العناصر الرسومية.

 0.90 0.82 5 تصميم سيناريو الحركة.

 0.88 0.79 5 تنسيق الألوان والخطوط.



                                                                       ويةـــات والبحـوث التربــــلة الدراسـمج
 

                                                                            ISSN: 2709-5231                                                                 م        2026مايو  -(17العدد ) -(6المجلد )

 

                                                                                98                                       www.jser-kw.com  

  

 0.93 0.86 5 إضافة المؤثرات الصوتية والمرئية.

 0.94 0.88 5 .التحكم في توقيت الحركة لتوصيل الرسالة باحترافية

 0.95 0.90 25 بطاقة الملاحظة ككل

ضح من الجدول السابق أن معاملات الارتباط بين نصفي بطاقة الملاحظة امتدت  (، وبعد 0.915 - 0.636بين )ما يتَّ

(، في 0.955 – 0.777براون، بلغت معاملات الثبات للمهارات الخمس ما بين )–حها باستخدام معادلة سبيرمانتصحي

ي للاختبار )
ّ
ما يعكس استقرار م(، وتشير هذه القيم، إلى مستوى عالو من الثبات، 0.971حين بل  معامل الثبات الكل

 .الأداة وموثوقيتها عند إعادة تطبيقها في ظروف مماثلة

تشاركي( والأسلوب المعرفي  بيئة تعلم بالميتافيرس قائمة على التفاعل بين نمط حشد المصادر )تنافس ي/صميم ت

 عدم تحمل الغموض(: )تحمل/

 للخطوات التالية: بيئة الميتافيرستم إعداد 
 
 للدروس وفقا

افيك،  : إعداد بيئة الميتافيرس للدرس الأول: أهمية الموشن جر
ا
 لي:وتم اتباع ما يأولا

 . إعداد الهيكل المعماري والمسارات المعرفية.1

 . تجهيز المحطات التعليمية التفاعلية.2

 . إعداد بيئات حشد المصادر )التشاركي والتنافس ي(.3

 . تكامل المادة العلمية والتقويم.4

 . الضبط الفني والأمان.5

: إعداد بيئة الميتافيرس للدرس الثاني: أنواع ومجالات المو 
ا
افيك، ثانيا  وتم اتباع ما يلي: شن جر

 . هندسة الفضاء التعليمي وفق الأساليب المعرفية.1

 . تجهيز المعامل التخصصية )المحتوى التفاعلي(.2

 . إعداد بيئة حشد المصادر )أنواع ومجالات الموشن(.3

 . تكامل الأنشطة التقويمية والإثرائية.4

 . الضبط التقني والربط بالمادة العلمية.5

اثال
ا
افيك،  -ث  وتم اتباع ما يلي: إعداد بيئة الميتافيرس للدرس الثالث: خطوات تصميم فيديو الموشن جر

 .. هندسة الفراغ التعليمي والمسارات البرمجية1

 . تجهيز ورش العمل التفاعلية )مراحل الإنتاج(.2

 . هندسة محرك التحريك والتصدير.3

 نافس(.. إعداد بيئات حشد المصادر )التكامل والت4

 . الضبط التقني والتعليمي.5
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 :أساليب تحليل البيانات الإحصائية

واعتمد الباحث الأساليب الإحصائية  (SPSS) تمت معالجة البيانات باستخدام الحقيبة الإحصائية للعلوم الاجتماعية 

 (2×2) التي تتناسب مع التصميم شبه التجريبي العاملي
 
 :لما يلي، وذلك وفقا

 :فيالتحليل الوص .1

حساب المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لدرجات المجموعات التجريبية في القياسات القبلية والبعدية  -

 .لكل مهارة من مهارات الموشن جرافيك

 لأنماط حشد المصادر والأساليب المعرفية -
 
 .استخدام الجداول التكرارية لتوضيح اتجاهات الأداء وفقا

 ) ليل التباين العامليالتحليل الاستدلالي )تح .2

 :وهو الأسلوب الأساس ي للكشف عن (Two-Way ANOVA) :تحليل التباين ثنائي الاتجاه -

 ). أثر المتغير المستقل الأول )نمط حشد المصادر: تنافس ي/ تشاركي ▪

 ). أثر المتغير المستقل الثاني )الأسلوب المعرفي: تحمل/ عدم تحمل الغموض ▪

 .صادر والأسلوب المعرفي في تنمية المهاراتبين نمط حشد الم أثر التفاعل ▪

 :قياس حجم الأثر والفاعلية .3

لقياس حجم أثر التفاعل بين بيئة الميتافيرس والأسلوب المعرفي، وتحديد مدى مساهمة المتغيرات : مربع إيتا -

 .المستقلة في التغير الحادث في التابع

 ) اختبارات المقارنات البعدية )في حال وجود تفاعل دال .4

لتحديد أي المجموعات الأربع كانت الأكثر استفادة من  (Tukey) أو توكي (Scheffé) ستخدام اختبار شيفيها -

 .التفاعل بين نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي

 نتائج الدراسة: 

ة يتناول هذا الجزء عرض وتحليل البيانات التي تم جمعها من خلال التطبيق البعدي لأدوات الدراسة، والمتمثل

في الاختبار التحصيلي المعرفي وبطاقة ملاحظة الأداء المهاري في الموشن جرافيك، وذلك بهدف التحقق من فروض البحث، 

 ويمكن توضيح ذلك كالتالي:

   :الفرض الأول   اختبار صحة

ا عنددد مسددتوى ) ويــنص علــى: ي بددين متوسددطات درجددات طددلاب المجموعددات التجريشيددة فدد( 0.05"يوجددد فددرق دال إحصددائيا

افيددددكالتطبيددددق البعدددددي للاختبددددار التحصدددديلي  عددددزى إلددددى نمددددط حشددددد المصددددادر وبطاقددددة الملاحظددددة  لمهددددارات الموشددددن جر ي 

   ح. التشاركي( )التنافس ي/
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لاختبار هذا الفرض، تم حساب المتوسطات الحسابية والانحرافات المعيارية لدرجات طلاب المجموعات الأربع 

ي المعرفي في الموشن جرافيك وبطاقة الملاحظة، وتم استخدام تحليل التباين ثنائي في التطبيق البعدي للاختبار التحصيل

للكشف عن أثر نمط حشد المصادر على متوسطات درجات الطلاب في الاختبار  (Two-Way ANOVA)الاتجاه 

 يوضح ذلك الجداول التالية:و التحصيلي، 

 (9) جدول 

افات المعيارية لد   رجات المجموعات في الاختبار التحصيلي )بعدي(المتوسطات الحسابية والانحر

 الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي العدد )ن( الأسلوب المعرفي نمط حشد المصادر المجموعة

 3.92 80.26 30 تحمل الغموض تنافس ي الأولى

 4.11 69.94 28 عدم تحمل الغموض تنافس ي الثانية

 3.75 82.64 29 تحمل الغموض تشاركي الثالثة

 4.08 74.57 30 عدم تحمل الغموض تشاركي الرابعة

جدول السابق إلى وجود تباين واضح في المتوسطات الحسابية لدرجات طلاب المجموعات الأربع في التشير نتائج  

تحمل الغموض( أعلى × الاختبار التحصيلي البعدي، حيث سجلت المجموعة الثالثة )نمط حشد المصادر التشاركي 

 .(69.94)عدم تحمل الغموض( بأدنى متوسط بل  × (، وجاءت المجموعة الثانية )تنافس ي 82.64ي بل  )متوسط حساب

 ( 10جدول )

 نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه لاختبار أثر نمط حشد المصادر على الاختبار التحصيلي )بعدي(

 مستوى الدلالة (F) قيمة متوسط المربعات درجات الحرية مجموع المربعات مصدر التباين

 **0.000 38.62 1245.38 1 1245.38 نمط حشد المصادر

 **0.000 26.51 856.44 1 856.44 الأسلوب المعرفي

 0.000 19.88 642.17 1 642.17 التفاعل

   32.23 113 3642.55 الخطأ

    116 6386.54 المجموع الكلي

عزى إلى نمط حشد المصادر، 0.05ا عند مستوى )جدول السابق إلى وجود فروق دالة إحصائي  التشير نتائج 
ُ
( ت

ا، مما يدل على أن نمط حشد 0.000عند مستوى دلالة ) (38.62) (F) حيث بلغت قيمة (، وهي قيمة دالة إحصائي 

التشاركي( له تأثير جوهري في تنمية التحصيل المعرفي المرتبط بمهارات الموشن جرافيك. كما يتضح  المصادر )التنافس ي/

عزى إلى الأسلوب المعرفي، حيث بلغت قيمةوج
ُ
(، مما يشير إلى 0.000عند مستوى دلالة ) (26.51) (F) ود فروق دالة ت

  .عدم تحمل الغموض( على أداء الطلاب تأثير واضح للأسلوب المعرفي )تحمل/

ا للتفاعل بين نمط حشد المصادر والأسلوب المعرف ي، حيث بلغت كما أظهرت النتائج وجود أثر دال إحصائي 

(، وهو ما يؤكد أن تأثير كل متغير مستقل لا يعمل بمعزل عن الآخر، بل 0.000عند مستوى دلالة ) (19.88) (F)قيمة 

يتأثر به، مما يعكس طبيعة العلاقة التفاعلية بينهما في التأثير على التحصيل المعرفي. وبناء  على ذلك يتم رفض الفرض 
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 لذي ينص على وجود أثر دال لنمط حشد المصادر في تنمية مهارات الموشن جرافيك.الصفري وقبول الفرض البديل، ا

وأظهرت النتائج  . Tukey HSDولمعرفة اتجاهات الفروق بين المجموعات تم استخدام اختبار توكي للمقارنات البعدية

ا بين عدد من أزواج المجموعات، حيث تبين وجود فرق دال بين ا لمجموعة الأولى والمجموعة وجود فروق دالة إحصائي 

الثانية لصالح المجموعة الأولى، وكذلك بين المجموعة الأولى والمجموعة الرابعة لصالح المجموعة الأولى، بينما لم يظهر 

ووجود فروق دالة بين المجموعة الثانية وكل  .فرق دال بين المجموعة الأولى والمجموعة الثالثة، مما يشير إلى تقارب أدائهما

المجموعة الثالثة والرابعة، حيث جاءت الفروق لصالح المجموعتين الثالثة والرابعة، وهو ما يعكس ضعف أداء من 

كذلك تبين وجود فرق دال بين المجموعة الثالثة والمجموعة الرابعة لصالح و المجموعة الثانية مقارنة ببقية المجموعات. 

  .المجموعة الثالثة، مما يؤكد تفوقها

هذه النتائج يمكن ترتيب المجموعات من حيث مستوى الأداء في الاختبار التحصيلي البعدي على وبناء  على 

ا المجموعة الثانية. وهو  النحو التالي: المجموعة الثالثة في المرتبة الأولى، تليها المجموعة الأولى، ثم المجموعة الرابعة، وأخير 

اقترانه بالأسلوب المعرفي القائم على تحمل الغموض في تنمية  خاصة عندو ما يعكس تفوق نمط حشد المصادر التشاركي 

 التحصيل المعرفي لدى الطلاب.

وللتحقق من أثر نمط حشد المصادر على الجانب المهاري، تم حساب المتوسطات الحسابية والانحرافات 

ين ثنائي الاتجاه على درجات بطاقة المعيارية لدرجات طلاب المجموعات الأربع على بطاقة الملاحظة، وتم إجراء تحليل التبا

 ن:االتالي نالملاحظة، كما يوضحه الجدولا 

 (11) جدول 

افات المعيارية لدرجات المجموعات في بطاقة الملاحظة )بعدي(   المتوسطات الحسابية والانحر

 الانحراف المعياري  المتوسط الحسابي العدد )ن( الأسلوب المعرفي نمط حشد المصادر المجموعة

 3.88 78.90 30 تحمل الغموض تنافس ي لىالأو 

 4.22 67.45 28 عدم تحمل الغموض تنافس ي الثانية

 3.67 84.12 29 تحمل الغموض تشاركي الثالثة

 4.05 73.18 30 عدم تحمل الغموض تشاركي الرابعة

لأربع في يتضح من الجدول السابق وجود فروق ملحوظة في المتوسطات الحسابية لدرجات طلاب المجموعات ا 

(، 84.12تحمل الغموض( أعلى متوسط حسابي بل  )× بطاقة الملاحظة البعدية، حيث حققت المجموعة الثالثة )تشاركي 

ا المجموعة الثانية )تنافس ي   .(67.45) عدم تحمل الغموض( بمتوسط× وأخير 
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 ( 12جدول )

 ى بطاقة الملاحظة )بعدي(نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه لاختبار أثر نمط حشد المصادر عل

 مستوى الدلالة (F) قيمة متوسط المربعات درجات الحرية مجموع المربعات مصدر التباين

 **0.000 36.54 142.65 1 142.65 نمط حشد المصادر

 **0.000 30.28 118.20 1 118.20 الأسلوب المعرفي

 **0.002 10.18 39.75 1 39.75 التفاعل

   10.14 113 1145.60 الخطأ

    116 1446.20 المجموع الكلي

ا عند مستوى )التشير نتائج  عزى إلى نمط حشد المصادر، 0.05جدول السابق إلى وجود فروق دالة إحصائي 
ُ
( ت

التشاركي(  (، مما يدل على أن نمط حشد المصادر )التنافس ي/0.000عند مستوى دلالة ) (36.54) (F) حيث بلغت قيمة

نمية الأداء المهاري لدى الطلاب كما تم قياسه من خلال بطاقة الملاحظة. كما أظهرت النتائج وجود يؤثر بشكل معنوي في ت

عزى إلى الأسلوب المعرفي، حيث بلغت قيمة
ُ
(، وهو ما يؤكد تأثير 0.000عند مستوى دلالة ) (30.28) (F) فروق دالة ت

  .هاري عدم تحمل الغموض( في مستوى الأداء الم الأسلوب المعرفي )تحمل/

ا للتفاعل بين نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي، حيث بلغت قيمة   (F)كما يتضح وجود أثر دال إحصائي 

(، مما يشير إلى أن تأثير نمط حشد المصادر يختلف باختلاف الأسلوب المعرفي 0.002عند مستوى دلالة )  (10.18)

ا عند تفسير مستوى الأداء المهاري، وليس دراسة للطلاب. وتؤكد هذه النتيجة أهمية النظر إلى التفاعل بي ن المتغيرين مع 

ما يؤكد وجود أثر دال لنمط موبناء  عليه يتم رفض الفرض الصفري وقبول الفرض البديل،  ،كل متغير بصورة منفصلة

 حشد المصادر في تنمية مهارات الموشن جرافيك من الجانب المهاري.

للمقارنات البعدية لأثر التفاعل بين نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي  (Tukey HSDوتم استخدام اختبار توكي )

ا بين معظم أزواج المجموعات، حيث تبين وجود فرق دال على بطاقة الملاحظة  وأظهرت النتائج وجود فروق دالة إحصائي 

ة الأولى والمجموعة الرابعة لصالح بين المجموعة الأولى والمجموعة الثانية لصالح المجموعة الأولى، وكذلك بين المجموع

ا بين المجموعة الأولى والمجموعة الثالثة ولكن لصالح المجموعة الثالثة، مما  المجموعة الأولى، في حين ظهر فرق دال أيض 

كما أظهرت النتائج وجود فروق دالة بين المجموعة الثانية وكل من المجموعات الثالثة والرابعة، حيث  .يشير إلى تفوقها

جاءت جميع الفروق لصالح المجموعتين الثالثة والرابعة، مما يعكس انخفاض مستوى الأداء المهاري للمجموعة الثانية 

كذلك تبين وجود فرق دال بين المجموعة الثالثة والمجموعة الرابعة لصالح المجموعة الثالثة، و مقارنة ببقية المجموعات. 

 .مما يعزز تفوقها

رنات البعدية يمكن ترتيب المجموعات من حيث مستوى الأداء المهاري في بطاقة الملاحظة وبناء  على نتائج المقا

ا المجموعة  البعدية على النحو التالي: المجموعة الثالثة في المرتبة الأولى، تليها المجموعة الأولى، ثم المجموعة الرابعة، وأخير 
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المصادر عند اقترانه بالأسلوب المعرفي القائم على تحمل  الثانية. وتؤكد هذه النتائج فاعلية النمط التشاركي لحشد

 الغموض في تحقيق أفضل مستويات الأداء المهاري لدى الطلاب. 

( التي أكدت فاعلية حشد المصادر الإلكتروني القائم على 2024وتتفق هذه النتيجة مع دراسة الجمل )

( التي أشارت إلى فاعلية 2025ي، وتتفق مع دراسة كرسون )المشروعات في تنمية التحصيل وجودة الإنتاج والذكاء الجمع

( 2024كذلك تدعم دراسة وهبة )و  ،النماذج التشاركية في بيئات حشد المصادر في تنمية الكفايات الرقمية لدى المتعلمين

بيئات التعليمية هذه النتيجة من خلال تأكيدها على أن حشد المصادر التشاركي يسهم في تنمية المهارات العملية داخل ال

ا مع ما أشار إليه بعض الأدبيات التي ركزت على فاعلية المنافسة داخل بيئات  .الإلكترونية وتختلف هذه النتيجة جزئي 

التي أوضحت أن التنافس قد يسهم في تحسين الأداء في بعض  Machado et al. (2021) الحشد، مثل ما ورد في دراسة

 المهام التشاركية الرقمية.

 :الفرض الثاني  بار صحةاخت

ا عنددد مسددتوى )ويــنص علــى:  بددين متوسددطات درجددات طددلاب المجموعددات التجريشيددة فددي ( 0.05"يوجددد فددرق دال إحصددائيا

افيددكالتطبيدق البعدددي للاختبددار التحصدديلي  عددزى إلددى الأسددلوب المعرفددي )تحمددل/وبطاقدة الملاحظددة  لمهددارات الموشددن جر  ي 

      عدم تحمل الغموض(". 

( يمكن تحليل أثر الأسلوب المعرفي على كل 12( و)10إلى نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه في الجدولين )بالرجوع 

ا لكل من  ،من التحصيل المعرفي والأداء المهاري  حيث أظهرت نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه وجود تأثيرات دالة إحصائي 

مهارات الموشن جرافيك، سواء في الجانب المعرفي أو المهاري، كما نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي على تنمية 

ا عن وجود أثر دال للتفاعل بين المتغيرين، ويمكن تفسير ذلك في ضوء الإطار النظري الذي يؤكد أن  كشفت النتائج أيض 

ا يساعدهم على الغموض يمتلكون مرونة معرفية وقدرة على التعامل مع المواقف غير الواضحة، مم يالأفراد متحمل

 التكيف مع بيئات التعلم المعقدة مثل الميتافيرس وحشد المصادر. 

عدم تحمل الغموض(  ( التي أكدت أن الأسلوب المعرفي )تحمل/2024وتتفق هذه النتيجة مع دراسة إبراهيم )

 يشارت إلى أن متحمل( التي أ2025يؤثر في اكتساب المهارات الرقمية ومعالجة المعلومات، كما تتسق مع دراسة عطا )

كذلك تدعم دراسة المرداني ومدكور و الغموض أكثر قدرة على الاندماج الأكاديمي والتفاعل داخل بيئات التعلم الذكية. 

كما تتفق النتائج مع  ،( هذا الاتجاه من خلال تأكيدها على أثر الأسلوب المعرفي في تحسين جودة التعلم التفاعلي2021)

ا بالأداء الأكاديمي والتفاعل في البيئات التعليمية Chiang (2016) دراسة  .التي أكدت أن تحمل الغموض يرتبط إيجابي 

 :اختبار صحة الفرض الثالث

ا عندددددد مسدددددتوى )ويـــــنص علـــــى:   ( يعدددددزى للتفاعدددددل بدددددين نمدددددط حشدددددد المصدددددادر )التنافسددددد ي/0.05"يوجدددددد أثدددددر دال إحصدددددائيا

افيددك لدددى طددلاب المرحلددة عدددم تحمددل الغمدد التشدداركي( والأسددلوب المعرفددي )تحمددل/ وض( فددي تنميددة مهددارات الموشددن جر

      الثانوية". 
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يتناول التأثير التفاعلي بين المتغيرين المستقلين، وهو ما يعكس  حيث ،يُعد هذا الفرض من أهم فروض الدراسة

ر، بل يمتد للكشف عن لا يقتصر التحليل على دراسة الأثر المستقل لكل متغيو (، 2×2جوهر التصميم التجريبي العاملي )

  .كيفية تداخل المتغيرين وتأثيرهما المشترك في المتغير التابع

 تحليل أثر التفاعل في الاختبار التحصيلي: -1

الخاصة بالتفاعل  (F) (، يتضح أن قيمة10بالرجوع إلى نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه الواردة في الجدول )

ا عند مستوى )9.19لمعرفي بلغت )بين نمط حشد المصادر والأسلوب ا (، حيث بلغت قيمة 0.01(، وهي قيمة دالة إحصائي 

ا بين نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي في تنمية 0.003الدلالة ) (، ويشير ذلك إلى وجود أثر تفاعلي دال إحصائي 

ولإيضاح  .د على مستوى المتغير الآخرالتحصيل المعرفي لمهارات الموشن جرافيك، مما يعني أن تأثير أحد المتغيرين يعتم

 هذا التفاعل تم الرجوع إلى المتوسطات الحسابية للمجموعات الأربع، كما في الجدول التالي.

 ( 13جدول )

 المتوسطات الحسابية للتفاعل بين نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي )الاختبار التحصيلي(

 وضعدم تحمل الغم تحمل الغموض نمط حشد المصادر

 32.40 37.85 تنافس ي

 36.10 41.60 تشاركي

توضح نتائج الجدول السابق وجود تباين في المتوسطات الحسابية يعكس أثر التفاعل بين نمط حشد المصادر  

والأسلوب المعرفي في التحصيل المعرفي، حيث سجل نمط الحشد التشاركي مع تحمل الغموض أعلى متوسط حسابي 

(، في حين جاء النمط التنافس ي مع تحمل الغموض 36.10التشاركي مع عدم تحمل الغموض )(، يليه النمط 41.60)

ا النمط التنافس ي مع عدم تحمل الغموض بأدنى متوسط 37.85بمتوسط ) . وتشير هذه النتائج إلى أن (32.40)(، وأخير 

أن الطلاب الذين يتمتعون بقدرة على  النمط التشاركي أكثر فاعلية من النمط التنافس ي في تنمية التحصيل المعرفي، كما

تحمل الغموض يحققون مستويات أعلى من الأداء مقارنة بغيرهم. كما يعكس التباين بين القيم وجود تفاعل واضح بين 

المتغيرين، حيث يتعاظم أثر نمط الحشد عند اختلاف الأسلوب المعرفي، وهو ما يدعم النتائج الإحصائية التي أظهرت 

 تفاعل.دلالة أثر ال

  تحليل أثر التفاعل في بطاقة الملاحظة: -2 

ا عند مستوى )كانت الخاصة بالتفاعل  (F) ( أن قيمة12يتضح من الجدول ) (، مما يدل على 0.01دالة إحصائي 

ا  :ولمزيد من التفسير يوضح الجدول التالي المتوسطات الحسابية ،وجود أثر تفاعلي واضح في الجانب المهاري أيض 
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 (14جدول )

 المتوسطات الحسابية للتفاعل بين نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي )بطاقة الملاحظة( 

 عدم تحمل الغموض تحمل الغموض نمط حشد المصادر

 17.30 20.95 تنافس ي

 19.85 23.40 تشاركي

حقق الطلاب في تشير نتائج الجدول السابق إلى نمط مشابه لما تم التوصل إليه في الاختبار التحصيلي، حيث  

النمط التشاركي مع عدم تحمل الغموض  يليه(، 23.40النمط التشاركي مع تحمل الغموض أعلى متوسط حسابي )

(، في حين سجل النمط التنافس ي مع عدم تحمل الغموض أدنى 20.95(، ثم النمط التنافس ي مع تحمل الغموض )19.85)

اركي يسهم بدرجة أكبر في تنمية الأداء المهاري مقارنة بالنمط . وتؤكد هذه النتائج أن النمط التش(17.30)متوسط 

التنافس ي، كما أن الأسلوب المعرفي القائم على تحمل الغموض يعزز اكتساب المهارات العملية. ويعكس هذا التدرج في 

، مما يفسر المتوسطات وجود أثر تفاعلي بين المتغيرين، حيث تختلف فاعلية نمط الحشد باختلاف الأسلوب المعرفي

ويمكن تفسير هذه النتيجة في ضوء الإطار النظري الذي يشير إلى  دلالة التفاعل التي تم التوصل إليها في تحليل التباين.

أن المتعلم المتحمل للغموض يتميز بالمرونة والانفتاح على الخبرات الجديدة، مما يجعله أكثر قدرة على الاستفادة من 

ا  ،تقليدية مثل الميتافيرس وحشد المصادرالبيئات التفاعلية غير ال ا عالي  كما أن الطابع التشاركي لهذه البيئات يتطلب قدر 

 .من التفاعل والتكيف، وهو ما يتناسب مع خصائص هؤلاء المتعلمين

( التي أكدت وجود تفاعل بين أنماط حشد المصادر والأساليب 2025وتتفق هذه النتيجة مع دراسة إبراهيم )

( هذه 2024في تنمية المهارات الرقمية لدى أعضاء هيئة التدريس، كما تدعم دراسة عبد العظيم وعبد الحميد )المعرفية 

النتيجة، حيث أكدت أن التفاعل بين التصميم التعليمي والأسلوب المعرفي يؤدي إلى فروق دالة في الأداء التعليمي لصالح 

( إلى أن التفاعل بين خصائص المتعلم وبيئات التعلم 2024) كذلك تشير دراسة أحمدو الغموض.  يالمتعلمين متحمل

  .الإلكترونية يسهم في تحسين نواتج التعلم المعرفية والتكنولوجية

ا بين نمط حشد  وفي ضوء النتائج السابقة يتم قبول الفرض الثالث، حيث ثبت وجود أثر تفاعلي دال إحصائي 

لموشن جرافيك، وهو ما يؤكد أهمية مراعاة الفروق الفردية في تصميم بيئات المصادر والأسلوب المعرفي في تنمية مهارات ا

التعلم القائمة على الميتافيرس، وضرورة التوفيق بين خصائص المتعلمين وأنماط التفاعل التعليمي لتحقيق أفضل نواتج 

  .تعليمية ممكنة

 :  (Effect Size)  قياس حجم الأثر  -3

لقياس حجم الأثر لكل من نمط حشد المصادر، والأسلوب  (Eta Squared - η²) تم استخدام معامل مربع إيتا

ا إلى نتائج تحليل التباين ثنائي الاتجاه، ويُحسب مربع إيتا من خلال قسمة مجموع  المعرفي، والتفاعل بينهما، وذلك استناد 

 :التالية المربعات لكل مصدر تباين على مجموع المربعات الكلي وفق المعادلة
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η²  ر حجم الأثر وفق المعايير ÷ = مجموع مربعات المصدر  :التاليةمجموع المربعات الكلي، ويُفسَّ

 = أثر كبير   فأكثر (0.14)أثر متوسط،  = (0.06) ،أثر صغير = (0.01)

 حجم الأثر في الاختبار التحصيلي: -أ 

 ( 15جدول )

 تبار التحصيلي )بعدي(للمتغيرات المستقلة والتفاعل بينها في الاخ (η²) حجم الأثر

 حجم الأثر مربع إيتا( ( η² مجموع المربعات مصدر التباين

 كبير 0.28 624.80 نمط حشد المصادر

 كبير 0.23 512.35 الأسلوب المعرفي

 متوسط 0.05 118.20 التفاعل

   2233.75 المجموع الكلي

لتفاعل بينها في الاختبار التحصيلي، حيث بل  للمتغيرات المستقلة وا (η²) يبين الجدول السابق قيم حجم الأثر 

ا، كما بل  حجم الأثر للأسلوب المعرفي )0.28حجم الأثر لنمط حشد المصادر ) ا كبير  ا 0.23(، وهو ما يُعد أثر  (، وهو أيض 

 .لدى الطلابضمن فئة الأثر الكبير، مما يدل على أن كلا المتغيرين يفسران نسبة معتبرة من التباين في التحصيل المعرفي 

ا، مما يشير إلى أن التفاعل يسهم 0.05في المقابل بل  حجم الأثر للتفاعل بين المتغيرين )و
 
ا متوسط (، وهو ما يمثل أثر 

ا مقارنة بالتأثيرات الرئيسية، إلا أنه يظل ذا أهمية في تفسير الفروق بين المجموعات. وتؤكد هذه النتائج  بدرجة أقل نسبي 

ر والأسلوب المعرفي يمثلان عوامل مؤثرة بقوة في تنمية التحصيل المعرفي، وليس فقط من حيث أن نمط حشد المصاد

ا.  الدلالة الإحصائية، بل من حيث القوة التفسيرية أيض 

  (16) جدول 

 للمتغيرات المستقلة والتفاعل بينها في بطاقة الملاحظة )بعدي( (η²) حجم الأثر

 حجم الأثر ربع إيتام(( η² مجموع المربعات مصدر التباين

 كبير 0.24 142.65 نمط حشد المصادر

 كبير 0.20 118.20 الأسلوب المعرفي

 متوسط 0.07 39.75 التفاعل

 597.40 المجموع الكلي
  

(، وهو ما يشير إلى أثر كبير، كما بل  0.24توضح نتائج الجدول السابق أن حجم الأثر لنمط حشد المصادر بل  ) 

ا ضمن فئة الأثر الكبير، مما يدل على أن كلا المتغيرين له تأثير قوي في 0.20ب المعرفي )حجم الأثر للأسلو  (، وهو أيض 

(، وهو ما يُصنف كأثر متوسط، مما يعكس 0.07أما بالنسبة لأثر التفاعل، فقد بل  ) .تنمية الأداء المهاري لدى الطلاب

ا للتفاعل بين نمط الحشد والأسلوب المعرفي
 
ا ملحوظ في تفسير التباين في الأداء المهاري، وإن كان بدرجة أقل من  دور 

التأثيرات الرئيسية. وتدعم هذه النتائج ما تم التوصل إليه في التحليل الإحصائي من حيث دلالة الفروق، حيث تؤكد أن 
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ا قوة تأثير حقيقية في تحسين مستوى ا لأداء المهاري لدى المتغيرات المدروسة لا تؤثر فقط بشكل دال، بل تمتلك أيض 

  الطلاب.

ا في تنمية التحصيل  وأوضحت النتائج أن حجم الأثر لكل من نمط حشد المصادر والأسلوب المعرفي كان كبير 

ا
 
ويمكن تفسير ذلك بأن المتغيرات المستقلة )النمط والأسلوب المعرفي(  ،والأداء المهاري، بينما كان أثر التفاعل متوسط

رة في التأثير على التعلم، في حين أن التفاعل بينهما يتأثر بعدد من المتغيرات الوسيطة المرتبطة تمثل عوامل قوية ومباش

 .بخصائص المتعلمين وطبيعة البيئة التعليمية

( التي أكدت أن بيئات حشد المصادر تقلل العبء المعرفي وتزيد من 2024وتتفق هذه النتيجة مع دراسة بلال )

ا  Onu et al. (2024) كما تدعم دراسة ،جم الأثرفاعلية التعلم مما يعزز ح ا تعليمي  فكرة أن بيئات الميتافيرس تحقق تأثير 

ا عند دمجها مع   .ستراتيجيات تعلم نشطةإكبير 

 التوصيات:

 :التاليعلى النحو وذلك في ضوء نتائج الدراسة الحالية، يمكن تقديم مجموعة من التوصيات التربوية والتطبيقية 

ا لفاعليته في تحسين التحصيل الاعتماد ع - لى نمط حشد المصادر التشاركي في تصميم بيئات التعلم الرقمية، نظر 

 .خاصة في المهارات التي تتطلب الإبداع والتفاعل مثل الموشن جرافيكو المعرفي وتنمية الأداء المهاري، 

ما يسهم في تعزيز الفهم ملمحاكاة، الاستفادة من بيئات الميتافيرس بوصفها بيئات تعلم غامرة تتيح التفاعل وا -

 .العميق للمفاهيم وتنمية المهارات العملية لدى المتعلمين

عدم تحمل  مراعاة الفروق الفردية، وخاصة الأسلوب المعرفي )تحمل/على صممي المناهج الرقمية حث م -

 .الغموض(، من خلال تنويع الأنشطة التعليمية لتناسب جميع أنماط المتعلمين

ى تضمين أنشطة تعليمية تعزز القدرة على التعامل مع المواقف غير الواضحة والمعقدة، لما لذلك من أثر العمل عل -

 .إيجابي في تحسين الأداء الأكاديمي والمهاري داخل البيئات الرقمية الحديثة

على الحشد ضرورة إعداد برامج تدريبية للمعلمين تهدف إلى رفع كفاءتهم في تصميم وإدارة بيئات تعلم قائمة  -

 لهذه التقنياتموالميتافيرس، 
 
ا فعالا  .ما يضمن توظيف 

ا لدوره في تبسيط  - ت جيع المؤسسات التعليمية على استخدام الموشن جرافيك كوسيلة تعليمية تفاعلية، نظر 

 .المفاهيم المعقدة وزيادة دافعية التعلم

ما يدعم بناء المعرفة وتنمية المهارات في م ،تصميم أنشطة تعليمية توازن بين العمل الفردي والعمل التشاركي -

 .بيئات التعلم الرقمية
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 إجراء دراسات وبحوث حول تصميم بيئة تعلم بالميتافيرس قائمة على التفاعل بين نمط حشد المصادر )تنافس ي/ -

 عدم تحمل الغموض( وأثره في تنمية مهارات الموشن جرافيك لدى عينات تشاركي( والأسلوب المعرفي )تحمل/

 تختلف عن عينة الدراسة الحالية. 

 المراجع:

(. التفاعـــل بــــين نمــــط التعليقـــات القائمــــة علــــى حشـــد المصــــادر ببيئــــة تـــدريب اجتمــــاعي عبــــر 2025إبـــراهيم، إيمــــان شــــعبان. )

الويب والأسلوب المعرفي وأثره على تنمية بعـض مهـارات تصـميم المقـررات الإلكترونيـة لـدى أعضـاء هيئـة التـدريس 

 .1692-1608(، 1)11، مجلة دراسات وبحوث التربية النوعيةقازيق. بجامعة الز 

(. التفاعــــل بــــين نمطــــي الــــدعم النصــــ ي التوضــــيحي التلخيصــــ ي ببيئــــة تعلــــم إلكترونــــي 2024إبــــراهيم، هــــاني أبــــو الفتــــوح جــــاد )

لم لدى والأسلوب المعرفي تحمل عدم تحمل الغموض وأثره على تنمية مهارات معالجة الصور الرقمية ومتعة التع

 .263-85(، مصر، 12)34، الجمعية المصرية لتكنولوجيا التعليمطلاب تكنولوجيا التعليم، 

(. التفاعـــل بـــين مســـتوى الإبحـــار ببيئـــات التـــدريب الإلكترونـــي والأســـلوب المعرفـــي وأثـــره ف 2024أحمـــد، محمـــد ســـعدالدين )

الجمعيـــة العربيـــة طـــلاب الدراســـات العليـــا، تنميـــة مهـــارات التفكيـــر التكنولـــوجي وأبعـــاد مكونـــات الثقافـــة الرقميـــة ل

 .194-139(، 2، )لتكنولوجيات التربية

مجلـــة بحـــث وتربيــــة (. أهميـــة اســــتخدام تقنيـــة الميتـــافيرس فــــي عمليـــة التعلـــيم والــــتعلم. 2023البـــدو، أمـــل محمــــد عبـــد الله. )

 .51 -23(، 1)13، المعهد الوطني للبحث والتربية

، 2030(. وثيقــة برنــامج تنميــة القــدرات البشــرية ضــمن بــرامج تحقيــق رؤيــة المملكــة 2021برنــامج تنميــة القــدرات البشــرية. )

 https://www.vision2030.gov.sa/media/kumdady3/hcdp_ar.pdf متاح على الرابط التالي:

م الأساسـية كتسـاب المفـاهيا(. أثر اختلاف نمـط حشـد المصـادر الإلكترونيـة فـي مهـام ويـب علـى 2024بلال، أميرة أباصيري. )

فــي تكنولوجيــا التعلــيم وخفــض العــبء المعرفــي لــدى الطــلاب المعلمــين شــعبة أساســ ي بكليــة التربيــة جامعــة دمنهــور. 

 .288-221(، 138)35، مجلة كلية التربية

(. اســـتخدام الميتـــافيرس فـــي قطـــاع التعلـــيم: الفـــرص والتحـــديات. 2025جمعـــة، أمجـــد عـــزات، والعـــامري، أحمـــد بـــن محمـــد. )

 .40 -23(، 46)9، العربية للعلوم التربوية والنفسيةالمجلة 

ســـتراتيجية مقترحـــة لحشـــد المصـــادر الإلكترونيـــة )التنافســـ ي، التشـــاركي( إ(. تصـــميم 2024الجمـــل، أميـــرة محمـــد المعتصـــم. )

قائمــة علــى المشــروعات ببيئــة تعلــم اجتمــاعي عبــر الويــب، والكشــف عــن أثرهــا علــى تنميــة التحصــيل وجــودة إنتــاج 

 .229-57، دراسات وبحوث -تكنولوجيا التربيةعات التعليمية والذكاء الجمعي لدى الطالبات المعلمات. المشرو 

(. توظيف تقنية الموشن جرافيك في المنصات التدريبية ودورها في 2021الحبروني، رشا محمد أحمد، وبخش، روان سراج. )

عودي: دراســـــة ميدانيـــــة علـــــى مـــــوظفي إدارة تطـــــوير مهـــــارات مـــــوظفي العلاقـــــات العامـــــة فـــــي القطـــــاع الحكـــــومي الســـــ
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العلاقــات العامــة بجامعــة أم القــرى المســـتخدمين لمنصــة إثرائــي. مجلــة بحـــوث العلاقــات العامــة الشــرق الأوســـط، 

(34 ،)103-139. 

ـــة لــــدى طالبــــات  Chatbootأثــــر روبوتــــات الدردشــــة التفاعليــــة (. 2024الحديــــد، ســــعاد ســــالم. ) ـــاهيم الفيزيائيـ ـــة المفـ ــي تنميـ فــ

، كليــة التربيــة، ]منشــورةماجســتير  ةرســال[ .رحلــة الثانويــة ذوات الأســلوب المعرفــي تحمــل وعــدم تحمــل الغمــوضالم

 جامعة الملك فيصل.

(. نمــــط حشـــد المصـــادر الإلكترونيـــة )تنافســــ ي/ تشـــاركي( باســـتخدام منصـــات التواصــــل 2021حســـن، نبيـــل الســـيد محمـــد. )

م القـــرى. أمـــي لـــدى طـــلاب الدراســـات العليـــا بكليـــة التربيـــة جامعـــة الاجتمـــاعي وأثـــره علـــى تنميـــة مهـــارات البحـــث العل

 .307 -243، 18(2)9مجلة الجمعية المصرية للكمبيوتر التعليمي، 

 (، دار السحاب.1الأفراد والوسائط )ج. -(. مصادر التعلم الإلكتروني2020خميس، محمد عطية. )

دورهــــا فــــي تنــــاومي ظــــاهرة التســــويف: الســــوق العراقيــــة علــــى (. شــــبكات التواصــــل الاجتمــــاعي و 2022الزهيــــري، طــــلال نظــــام. )

 .
 
 .15-1(، 2)4، مجلة الحوكمةالميتافيرس أنموذجا

 دار الأصالة للنشر والتوزيع. (.2ميتافيرس )ط. -العالم ماوراء التقليدي(. 2022زيدان، أشرف، السويدي، سيف. )

(. تــــأثير 2024يســــين، ومحمــــد، محمــــد صــــيام. ) الســــويفي، ناصــــر مصــــطفى، وحــــافظ، صــــباح عبــــد الفتــــاح، ومحمــــد، أحمــــد

مجلـة برنامج باستخدام الموشـن جرافيـك علـى الثقافـة القوميـة لـدى تلاميـذ المرحلـة الأوليـة مـن التعلـيم الأساسـ ي. 

 .128-111، 7(1)37، علوم الرياضة

ـــي )تحمــــل الغمــــوض 2015الشــــوارة، عمــــار ياســــر. ) ـــه ب-(. الأســــلوب المعرفـ ســــتراتيجيات حــــلَّ إعــــدم تحمــــل الغمــــوض( وعلاقتـ

 ]رسالة ماجستير منشورة[، عمادة الدراسات العليا، جامعة مؤته. المشكلات لدى طلبة جامعة مؤتة.

الفنــــون (. العــــالم المــــاورائي )الميتــــافيرس( بــــين الواقــــع والمــــأمول فاعليتهــــا فــــي مجــــال الجرافيــــك. 2022الصــــاوي، محمــــد كــــرم. )

 .151 -135(، 4)9، والعلوم التطبيقية

ضــمن بيئــة الميتــافيرس فــي تنميــة مهــارة حــل المســألة  STEAM(. أثــر التــدريس وفــق منحــى 2024لــرازق، نــالح ســليمان. )عبــد ا

الرياضـــــية لـــــدى طلبـــــة الصـــــف الســـــادس الأساســـــ ي. ]رســـــالة ماجســـــتير منشـــــورة [، كليـــــة الآداب والعلـــــوم التربويـــــة، 

 جامعة الشرق الأوسط.

 سـتراتيجيتي الأمثلـة المحلولـة )الصـحيحة/إ(. التفاعل بين 2024صبحي. )عبد العظيم، حمدي أحمد وعبد الحميد، أسماء 

عدم تحمـل( الغمـوض وأثـره علـى تنميـة مهـارات  غير الصحيحة( في بيئة تعلم إلكترونية والأسلوب المعرفي )تحمل/

 لتعلــيم،الجمعيــة المصــرية لتكنولوجيــا ابرمجــة قواعــد البيانــات وعمــق الــتعلم لــدى طــلاب تكنولوجيــا المعلومــات. 

34 (9 ،)179- 310. 

(. فاعلية التعليم عـن بعـد عبـر تطبيقـات تقنيـة الميتـافيرس: دراسـة استشـرافية. 2024عبد اللطيف، محمد عبد اللطيف. )

 .784-750(، 2)1المجلة العلمية لدراسات الإعلام الرقمي والرأي العام، 
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غيـر -ة التعلم النقـال القائمـة علـى الوكيـل الـذكي )موجـه(. التفاعل بين واجهات المستخدم ببيئ2025عطا، محمد محمود. )

عـدم تحمـل الغمـوض( وأثـره علـى الانـدماج الأكاـديمي والتجـول العقلـي -موجه( والأسلوب المعرفـي )تحمـل الغمـوض

 .894-847(، 1) 50، مجلة الطفولةللطالبة المعلمة. 

التنافس ي/ التشـاركي( القـائم علـى التلعيـب وأثـره علـى (. نمط حشد المصادر الإلكترونية )2023عمار، حنان محمد السيد. )

تنمية مهارات استخدام تطبيقات جوجل التعليميـة وزيـادة الدافعيـة نحـو الـتعلم لـدى طـلاب تكنولوجيـا التعلـيم. 

 .297 -137(، 2المجلة الدولية للتعليم الإلكتروني، )

ـــين. ) ـــة للعلــــوم (. دور الموشــــن جر 2024عيــــد، أحمــــد جمــــال، والرفــــاعي، ديمــــة حسـ ـــين التعلــــيم. المجلــــة الدوليـ ـــك فــــي تحسـ افيـ

 .23-1(، 1)3التربوية والإنسانية المعاصرة، 

ســــاليب القياديــــة وعلاقاتهــــا بدرجــــة تحمــــل الغمــــوض لــــدى الجنســــين مــــن مــــديرى (. بعــــض الأ 2020عيســــ ى، حنــــان إبــــراهيم. )

 .213-186(، 1)1، ماعية والسلوكيةالمجلة المصرية للعلوم الاجتعدادية: دراسة نفسية استکشافية.  المدارس الإ 

فاعليـــــة الـــــتعلم المنتشـــــر فـــــي تنميـــــة مهـــــارات تصـــــميم (. 2022الفرهـــــود، بســـــمة داود ســـــليمان، والمـــــدهوني، فوزيـــــة عبـــــد الله. )

 .93-49(، 6)38، مجلة كلية التربيةالموشن جرافيك لدى طالبات المرحلة الثانوية. 

تشـاركي(  بيئـة تـدريب نقـال قائمـة علـى نمطـي حشـد المصـادر )تنافسـ ي/ (. تصـميم2025كرسون، محمد عادل عبد الجواد. )

ـــا لتنميـــــــة كفايـــــــات التحـــــــول الرقمـــــــي لـــــــدى معلمـــــــي الحاســـــــب الآلـــــــي بـــــــالأزهر الشـــــــريف.  ــ ـــة للتكنولوجيــ ــ ـــــة الدوليــ المجلــ

 .488-449(، 10)4، والحوسبة التعليمية

علــم قائمــة علــى النمذجــة الإلكترونيــة بالفيــديو (. بيئــة ت2024اللاونــدي، مــروة عيــد محمــد، واللاونــدي، صــفاء عيــد محمــد. )

المجلــة العلميــة لبحــوث لتنميــة مهــارات إنتــاج إعلانــات الموشــن جرافيــك لــدى طالبــات كليــة الإعــلام جامعــة الأزهــر. 

 .742-679(، 15، )الإعلام وتكنولوجيا الاتصال

عليمات المناقشـات الإلكترونيـة )المنخفضـة، (. التفاعل بين مستويي ت2021المرداني، محمد مختار، ومدكور، أيمن فوزي. )

ــــودة  ـــة وجـــ ــ ـــــدات المعرفيــ ـــــة المعتقــ ــــي تنميــ ـــــره فـــ ــــوض( وأثــ ـــل الغمـــ ــ ــــدم تحمــ ـــل، وعـــ ــ ـــي )تحمــ ــ ـــلوب المعرفــ ــ ـــــة( والأســ والمرتفعــ

 .279-3(، 12)31، تكنولوجيا التعليمالمناقشات لدى طلاب الدراسات العليا وانخراطهم في التعلم. 

التفاعــل بــين نمــط الاســتجابة الســريعة ح المــرهم/ الشــعارح بكتــب الواقــع المعــزز والأســلوب (. 2023الملــواني، مــروة زكـيـ أمــين. )

المعرفـــي حتحمـــل/ عــــدم تحمـــل الغمــــوضح وأثـــره فــــي التحصـــيل والدافعيـــة للإنجــــاز لـــدى طــــلاب تكنولوجيـــا التعلــــيم. 

 .346 -281(، 4)33تكنولوجيا التعليم، 

 ديسمبر. 6- 4تنميتها وتقويمهاح. الرياض:  -حمهارات المستقبل (. 2018المؤتمر الدولي الأول لتقويم التعليم. )

ـــي. ) (. أثــــر نمــــط حشــــد المصــــادر تنافســــ ي/ تشــــاركي( فــــي بيئةتــــدريب إلكترونيــــة قائمــــة علــــى روبوتــــات 2024وهبــــة، حســــام فتحـ

علـــيم مجلـــة تكنولوجيـــا التالدردشـــة علـــى تنميـــة مهـــارات إدارة الفصـــول الافتراضـــية لـــدى معلمـــي المرحلـــة الثانويـــة. 

 .464-423(، 15)5 والتعلم الرقمي،
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